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RESUMEN

El objetivo de esta innovacion es utilizar el iPad dentro del aula de clases para realizar
trabajos escolares, utilizando la creatividad del alumno. Esta innovacion se llevo a cabo
en una escuela privada, donde se aplicé a 42 alumnos, los cuales fueron a 16 nifios y

26 nifias, en un promedio de edades entre los 8 y 9 afos.

El tipo de investigacion que se llevé a cabo fue descriptivo, ya que aparte de aplicarse
un instrumento para indagar un poco mas sobre la tecnologia y la creatividad, se
observd en diferentes aspectos el como trabajar con un iPad al mismo tiempo

desarrollar la imaginacion, al momento de crear folletos y diapositivas.

El resultado que se obtuvo de esta innovacion es que reflejo algo muy motivante para
los alumnos el poder utilizar el iPad, al momento de realizar una actividad o producto
de una materia sin necesidad de tener que ser un proyecto, a lo que se puede decir
gue es interesante como los alumnos van desarrollando habilidades que nunca habian

puesto en practica.

Palabras clave: trabajos escolares, creatividad, desarrollar, conocer, motivacion,

interés y iPad.
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INTRODUCCION

El propdsito por el cual se realiza esta propuesta, es para que los alumnos utilicen el
iPad en horas clase, con un propésito favorecedor para ellos al momento de realizar
trabajos escolares, en el cual se podr4a ver desde los antecedentes, que
investigaciones existen acerca sobre dichos temas, marco tedrico los autores que
sustentan esta investigacion, el planteamiento del problema, aqui se puede observar
en si como se va dirigiendo la situacion y el interés del tema sobre la propuesta; y a lo
largo se pudo dar afirmaciones o negaciones a estas mismas; los resultados en ésta
se puede observar los resultados arrojados a raiz de una encuesta y de una serie de
actividades en las cuales trabajaron los alumnos, entre otros esta la discusion y las

conclusiones.

Y es en esos apartados donde se va recabando la informacién, para dar respuesta
a la interrogante, ¢ Como se puede utilizar el iPad en los trabajos escolares?, a lo largo

de esta innovacion se podra decir que resultados fueron los que se obtuvieron.



l. LOCALIZACION FiSICA DEL PROYECTO
1.1Localizacion fisicay descripcion del contexto escolar

El siguiente proyecto se lleva a cabo en el Instituto Cumbres de Saltillo, de
sostenimiento privado, prestando servicio en el turno matutino; se encuentra ubicada
en Cumbres 1 Fraccionamiento Cumbres 25270, cuenta con todos los servicios, los

cuales son drenaje, agua potable, internet, teléfono y luz eléctrica.

El nivel socioecondmico es alto, basandonos en las hojas de datos de los alumnos, los
cuales proporcionan empleos y el puesto que desempefian, nombres, numeros

telefénicos.

1.1.1 Caracteristicas del entorno escolar

La colonia Cumbres est4 ubicada en zona urbana, su nivel socioeconémico es alto,
por lo que no presenta carencias de ningun tipo, a dicha institucion asiste alumnado

gue sus padres son empresarios y politicos.

A su alrededor cuenta con diferentes establecimientos, tiendas oxxos, boutiques,
zapaterias, restaurantes, papelerias, tiendas de abarrotes, plazas creativas,
universidades como el Tecnolégico de Monterrey.

Una de las problematicas que podria presentar el Instituto, es que los alumnados en
sSu mayoria asisten a diferentes actividades vespertinas, 1o que no permite tener una

asistencia del 100%, o que realicen las tareas que se les deja.

Los padres de familia son de diferentes edades, por lo que existe desde la mama que

se preocupa, hasta la que no pone interés en el desarrollo académico de su hijo.

1.1.2 Caracteristicas de la escuela

Dicha institucion se divide en cinco niveles, maternal, preescolar, primaria, secundaria
y bachillerato; la primaria atiende los siguientes grupos: dos de primer grado, dos de

segundo, cuatro de tercero, tres de cuarto, tres de quinto y tres de sexto.
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Después de clases, los alumnos por lo regular se quedan a clases de futbol,

basquetbol, tae kwondo, coro, ajedrez y atletismo.

Asi como dentro de las académicas, llevan formacion catélica, modelado, musica y
robdtica; cuenta con un departamento de psicologia, recursos humanos vy

administracion.

1.1.3 Caracteristicas de la poblacién participante

En cuanto a la poblacion participante consta de dos grupos de tercer grado de primaria
por el tipo de modalidad del colegio, el grupo de nifias es de 26 y el de nifios 16, los
cuales oscilan entre las edades de 8 y 9 afos, es la etapa llamada de operaciones
concretas segun Piaget, por la capacidad creciente de centrarse en mas de un aspecto

de un estimulo.

Es aqui donde los alumnos cumplen con las caracteristicas que se mencionan en esta
etapa, pues suelen ser curiosos, menos egoceéntricos, y suelen ser mas receptivos;

son afectivos, les gusta que les reconozcan sus trabajos y participativos.

Su nivel socioeconémico es alto, la mayoria vive al norte de la ciudad, por lo que se
transportan tanto de ida como de regreso en camionetas o carros, por lo regular en las
tardes reciben el apoyo de las personas que los cuidan, o algunas madres de familia;
por las tardes asisten a diferentes clases extras como: jazz, futbol, clases de teatro,

natacion, entre otras.
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Il. CONSTRUCCION DEL PROBLEMA GENERADOR DE LA PROPUESTA
DE INNOVACION

2.1Preocupacion tematica

Al momento de trabajar con los alumnos dia a dia, se pudo notar que, aungue no
todas las escuelas publicas o privadas cuentan con una variedad de tecnologia, no
la podemos dejar de lado; pues es algo que se va apoderando de nifios y jovenes,
pero al mismo tiempo no sabemos qué tan beneficioso o perjudicial puede llegar a
ser en el alumno que maneje estas herramientas y al mismo tiempo ir desarrollando
la creatividad dentro del salon de clases si resulte una distraccion o ayuda para el
docente, por lo que la propuesta que se realiza es la siguiente:

Trabajar con la nueva tecnologia e ir desarrollando la creatividad dentro de un aula

de clases con alumnos de tercer grado de primaria.

La preocupacion temética es de origen empirico, ya que surge de la experiencia del
docente al observar a los alumnos con clases tradicionalistas, en las cuales se utiliza
el cuaderno, libro y lapiz, es aqui donde se decidio a intentar implementar el uso del
iPad en clases cotidianas para la elaboracion de trabajos escolares que permitieran
el desarrollo de la creatividad y al mismo tiempo mejorar el aprendizaje.

2.2 Antecedentes tedricos

La llegada de la tecnologia a la vida social, educativa y econémica se ha visto como
algo muy beneficioso y de provecho, aunque muchas veces no se esté tan seguro de

gue tan buena sera en el &mbito educativo.

Es asi como se fue llevando a cabo una investigacion acerca de este tema y se

encontrd con:

Diferentes instituciones universitarias han puesto en marcha iniciativas y planes
de innovacion, y han incluido en ellos, con un papel destacado, la incorporacién
de la docencia, de diversas formas y en distintos grados, de las Tecnologias de

la Informacion y Comunicacion (TIC), considerando dicha incorporacion como

12



una de las vias relevantes para la innovacioén docente y la mejora de la calidad
de la ensefianza universitaria. En el trasfondo de esta consideracion se
encuentra la idea de que estas tecnologias, por sus caracteristicas, pueden
llegar a modificar sustancialmente las situaciones de ensefianza y aprendizaje,
facilitando nuevas (y mejores) maneras de ensefiar y aprender (Onrubia y Coll,
2007, p. 380).

Es aqui donde se percibe el cambio que se ha tenido y que avances han logrado para
gue la educacion y ensefianza facilitada a los alumnos sea de una manera

significativa y dinamica.

La llegada de la tecnologia aparte de tener una innovacion tanto en el lado
metodolégico también ha ayudado a obtener y destacar diferentes procesos de
ensefianza — aprendizaje. Al mismo tiempo debe compenetrarse con el desarrollo de
habilidades cognitivas; pues como lo menciona la UNESCO (2013), segun la cual
“gracias a la utilizacién continua y eficaz de las TIC en procesos educativos, los
estudiantes tienen la oportunidad de adquirir capacidades importantes en el uso de
estas”. Es aqui donde a raiz de lo observado confirma acerca de las habilidades que
se van desarrollando tanto en el alumno como en el docente, pues este mismo
ademas de guiar tiene que capacitarse para poder dirigir por buen camino la
educacion y al alumno lo orilla a seguir preparandose y experimentar y realizar
actividades que antes no se tenian contempladas, entre ellas el uso del iPad al

realizar trabajos escolares en el salon de clases.

Es por eso, que este recurso debe de cimentarse principalmente en el docente,
ensefarlo a dominar las herramientas que se le dan y asi apoyarse en la formacion
continua que se ofrece en diferentes corporaciones tanto publicas como privadas en

diferente grado de dificultad.

Y como se menciona a continuacion:
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No ha existido un modelo que permita determinar competencias y habilidades
para profesores de su sistema educativo en lo referente al uso de TIC, y las
universidades desarrollan la formacidbn en esta area para introducir
herramientas y programas de computacion, para nivelar conocimientos de los
estudiantes de pedagogias, siendo los esfuerzos incipientes (Avalos, 2009, p.
42).

Sin embargo, todavia en México, no puede decirse que la tecnologia es algo
imprescindible en la educacion, pues, aunque se ha ido utilizando poco a poco, falta
mucho para que los estudiantes puedan dominar y conocer diferentes herramientas,

aplicaciones y a su vez desarrollen otras habilidades que no han descubierto.

Es necesario tener en cuenta las responsabilidades y funciones de los docentes para
gue al momento de llevar a cabo estas actividades con los nuevos recursos sean de

beneficio para los estudiantes, como bien lo dicen:

El objetivo de las TIC s es que los docentes se fundamenten en el conocimiento
y aprendizaje de las virtudes de estas herramientas, el uso de estos
instrumentos genera la posibilidad de transformar las practicas educativas para
generar aprendizajes significativos y desarrollar de manera integral las
potencialidades de los estudiantes (Valencia T., Serna A., Ochoa S., Caicedo
A., Montes J., y Chavez J. 2016, p.13).

Aungue se llegan a tener algunas desventajas en México, pues no todas las escuelas
cuentan con una infraestructura en condiciones decentes que permitan tener un area
en la cual puedan beneficiarse de la tecnologia hablese de computadoras, lap tops,
iPads o simplemente un proyector; en cuanto a eso la UNESCO ha dicho lo siguiente:

Las tecnologias digitales han crecido rapidamente en todo el mundo, logrando

otorgar beneficios a la economia, en las industrias y a todo el mundo laboral y

a pesar de que sus beneficios han sido demostrados, el 60% de la poblacion
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mundial esta desconectada y no tienen acceso a participar en el ambito digital

para apoyar a sus familias de manera econémica (UNESCO, 2016, p.12)

Por lo tanto, debe de existir un progreso en el &mbito educativo, y no estar rezagado
en tecnologia, pues la juventud domina muy bien este aspecto, pero en la mayoria
de las veces de una manera erronea, es por eso, que el docente, aunque no cuente
con las herramientas necesarias dentro del aula de clases debe de estar actualizado

sin importar lo que esté realizando.

Pues gracias a que los estudiantes dominan algunas herramientas o estan ansiosos
por conocer mas de la nueva tecnologia esto los orilla a prepararse y a conocer mas
de este mundo; como lo dicen los autores manejados anteriormente, para el
estudiante va a ser mas beneficioso el uso de estas herramientas, al facilitarsele
realizar diferentes trabajos escolares y a su vez obtendra un aprendizaje significativo

y una motivacion para ir desarrollando la creatividad.

2.3 Antecedentes préacticos (Diagnostico) y formulacién del proyecto

Se logro observar como el alumno realizaba sus actividades, por lo que se percibio
gue se tardaban mucho para elaborar sus actividades o al mismo tiempo tenian poco

interés en elaborarlo.

Se aplicé una encuesta ANEXO 1 en la cual se detecté una problematica la cual es
gue no saben utilizar la tecnologia a la par con actividades de la escuela, por lo que
se contempla realizar un proyecto innovador en el cual, se ponga mas en practica las
habilidades con el uso de la tecnologia y realizacion de diferentes actividades dentro

del aula.
Por lo que se comenz6 a implementar el uso del iPad, para ir desarrollando la

creatividad y al mismo tiempo despertar la motivacion al momento de realizar trabajos

escolares dentro del aula.
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Es muy importante ensefarles a usar la tecnologia de manera correcta y orientarlos
a experimentar y utilizar diferentes aplicaciones relacionandolas con los contenidos y

trabajar de una manera en la que el alumno desarrolle también la creatividad.

En la encuesta aplicada se pudo percibir que la mayoria de las veces los alumnos no
saben darle uso a la tecnologia como es debida, pues utilizan la computadora o iPad
mas para jugar que para realizar alguna actividad de provecho como leer o buscar

ciertos ejercicios en los cuales pudiera poner en practica la comprension.

Se puede concluir diciendo que el uso de la tecnologia con algun tema es mucho mas
benéfico de lo que pudiera resultar, pues se muestran entusiasmados, motivados,
responsables, se percibe una buena organizacién al momento de buscar informacion

y realizar los trabajos escolares.
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Il. CONSTRUCCION DEL PROYECTO DE INNOVACION
3.1Referentes tedéricos

El documento presente hablara de la propuesta llevada a cabo sobre el uso del iPad
en los trabajos escolares dentro de un aula; que hoy en dia es un tema lleno de
controversia en la educacion, pues muchos no saben utilizarla o trabajarla dentro del
salon de clases, para desarrollar la creatividad que los alumnos tienen y asi mismo
es un mundo desconocido pues contiene demasiada informacion y existen diferentes
herramientas que se pueden utilizar y en ocasiones no contamos con la informacién

suficiente de como llevarla a cabo tanto fuera como dentro de un aula.

Comenzaremos platicando un poco de los conceptos que van de acuerdo con mis
dos ejes que uno de ellos es la tecnologia y el segundo la creatividad, de los cuales
se van desprendiendo mis variables complejas que son: innovacién e importancia por
parte de la tecnologia y por el lado de la creatividad es la imaginacion, para lograr
comprender el tema de una forma mas sencilla, para saber qué tan benéfico o

perjudicial puede resultar esta combinacién en el aula en conjunto con los nifios.

Tecnologia: Es laciencia aplicada a la resolucion de problemas concretos.
Constituye un conjunto de conocimientos cientificamente ordenados, que permiten
disefiar y crear bienes o servicios que facilitan la adaptacion al medio ambiente y la
satisfaccion de las necesidades esenciales y los deseos de la humanidad. Es una
palabra de origen griego, formada por téchné, arte, técnica u oficio, que puede ser

traducido como destreza) y logia el estudio de algo.

Innovacion: Se refiere a modificar elementos ya existentes con el fin de mejorarlos o
renovarlos, esta palabra proviene del latin "innovatio” que significa "Crear algo nuevo”
estd comprendida por el prefijo "in-" que significa "Estar en" y "Novus" que significa
"Nuevo". Ademas, en el uso coloquial y general, el concepto se utiliza de manera
especifica en el sentido de nuevas propuestas, inventosy su implementacion

economica. En el sentido estricto, en cambio, se dice que de las ideas solo pueden
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resultar innovaciones luego de que ellas se implementan como nuevos productos,
servicios o0 procedimientos, que realmente encuentran una aplicacion exitosa,
imponiéndose en el mercado a través de la difusion. Adquiere una especial
trascendencia en la actualidad al suponer para muchas organizaciones un elemento
diferencial de competitividad. En el cual se llevara a cabo, la implementacion de
trabajo con iPads, en el saldén de clases para elaborar diferentes trabajos escolares

con alumnos de tercer grado.

Importancia: Es la cualidad de lo importante. Se trata de un término que permite hacer
referencia a algo o alguien relevante, destacado o de mucha entidad. Cuando algo
tiene importancia, no pasa desapercibido. Su propia existencia o concrecién tiene
consecuencias profundas en algun aspecto, capaces de modificar la realidad.

Creatividad: Se entiende a la facultad que alguien tiene para crear y a la capacidad
creativa de un individuo. Consiste en encontrar procedimientos o elementos
para desarrollar labores de manera distinta a la tradicional, con la intencion de

satisfacer un determinado propdésito.

En cuanto a las variables complejas se van derivando las variables simples, las

cuales son:

Tecnologia — Innovacion: Uso para las tareas, uso para entretenimiento, consulta de
tareas, actividades a realizar en el aula, reemplazo de actividades, produccion,
creacion, uso de la imaginacion, didactica, diferentes aplicaciones, uso de diferentes

herramientas y trabajo en equipo.

Tecnologia — Importancia: Escuela, casa, publico, aplicacibn en la educacion,
ventajas en la educacion, necesidades, tipo de recurso, facil de usar, intercambio de
informacion, comunicacion, disminucion de tiempos, rapidez, manipulacion de

diferentes aparatos.
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Los ultimos informes internacionales que han revisado la incorporacién y dotacion de
las TIC'S y de conexion a internet en las escuelas estan evidenciando un incremento
sustantivo en la disponibilidad de dicha tecnologia en los centros educativos durante

el dltimo ilustro.

Es de suma importancia el uso del iPad con los trabajos escolares pues van
desarrollando la creatividad, pues es con lo que los nifios de ahora estan naciendo,
creciendo y desarrollandose, los estudios sobre el uso de las tecnologias son
numerosos y cada investigacion aborda el tema desde perspectivas diferentes,
centrandose en el tiempo de uso, en los cambios que producen en las personas, en

las diferencias entre grupos.

La Kaiser Family Foundation, en 2010, encontré que nifios y adolescentes de entre 8
y 18 afios, de Estados Unidos, se exponen a tecnologias un promedio de 7 horas y
38 minutos diarias. Y debido a que en gran parte de ese tiempo se realiza multitarea,
los autores consideran que la sumatoria de tiempo total de uso de tic seria de 10

horas y 45 minutos totales de exposicién (Rideout, et al., 2010).

Aqui una razén mas para investigar mas acerca de la relaciébn que pudiera existir,
pues es un tema que hoy en dia se vuelve mas imprescindible para el ser humano y

su evolucion.
3.2. Estrategia(s) de solucién

La estrategia de solucion que se pretende llevar a cabo es la siguiente, que los
alumnos de tercer grado tanto nifias como nifios, desarrollen la creatividad con ayuda
de aplicaciones educativas en el iPad, entre ellas Pages y Keynote; es por eso por lo

gue se ha planeado una serie de actividades para llevarlas a su objetivo.

Por lo regular tenemos clases monétonas y tradicionales que aceptan del todo la
tecnologia o0 no se cuenta en muchas ocasiones con los recursos adecuados para

transformar una clase comun en una especial.
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Por lo que se planea incluir en las clases normales, la herramienta del iPad que nos
ayudara a cambiar la percepcion de los nifios de tener una clase aburrida y sin
motivacion a una clase de su interés sin necesidad de estar pidiendo que trabajen o
se den prisa, con esto no quiere decir que se va a suplir los cuadernos o libros por un

iPad, simplemente se utilizara como un recurso o estrategia de ensefianza.

Es aqui donde el docente que antes tenia y desempefaba el papel de darles todo a
los alumnos, con esta nueva estrategia innovadora, el alumno por si solo desarrollara

la creatividad disefiando diferentes trabajos escolares.

Al mismo tiempo el docente debe cumplir con la funcion de guiar y llevar a cabo una
planeacién Anexo 2 donde el alumno desde el principio conozca la herramienta con la
cual estaran trabajando y al mismo tiempo las aplicaciones que se manejaran en

clases, para la realizacion de productos o actividades cotidianas.

El alumno debera tener la disposicion de querer aprender y la motivacion de trabajar
en el recurso que se le prestara y al mismo tiempo comprender lo que se esta

realizando en ella tanto de la asignatura como algo nuevo que esta aprendiendo.

Ahora el nifio tiene esta ventaja e innovacion de realizar sus clases mas dinamicas y
motivantes que pueden ser de su interés y asi lograr una mejor comprension con los

temas que se estan tratando y que requieren de tu atencion y concentracion.

Antes las clases solian ser menos constructivas y mas tediosas pues se trabajaba en
los cuadernos y libros que se les encargaba, ya que no se contaba con este tipo de

herramientas que hoy en dia es con lo que los nifios estan creciendo

3.3 Hipotesis de accidn

H: La aplicacion del uso del iPad mejora la creatividad en los trabajos escolares
con alumnos de tercer grado de primaria del Instituto Cumbres de Saltillo en

Saltillo, Coahuila México.
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3.4Plan de accién
3.4.1 Objetivos y metas
Objetivo General

Los alumnos conoceran aplicaciones digitales como Pages y Keynote para
desarrollar los trabajos escolares con los contenidos en el iPad manifestando su
creatividad.

Objetivos Especificos

o Ensefiar a los alumnos el uso y aplicaciones del iPad.
o Disefiar actividades en el salén de clases, donde se promueva el uso de
diferentes aplicaciones educativas con el iPad y las trabajen.

Metas

= 100% de los alumnos conoceran diferentes aplicaciones digitales en el iPad.

= 70% de los alumnos manejaran lo béasico de las aplicaciones digitales
propuestas.

= 70% de los alumnos trabajaran los contenidos de diferentes asignaturas en el
iPad.

= 70% de los alumnos elaboraran de manera auténoma diferentes trabajos

escolares en el iPad usando su creatividad y los expondran.

3.4.2 Etapas y actividades y cronograma

El proyecto se llevo a cabo en cuatro etapas Anexo 3, las cuales eran: dar a conocer
las funciones y aplicaciones a utilizar en el iPad, familiarizarse con las funciones y
aplicaciones de esta misma, trabajar de manera guiada con las aplicaciones mostradas
y, por ultimo: trabajan de manera autbnoma y en parejas las aplicaciones Pages y
Keynote en el iPad obteniendo como resultados diferentes trabajos escolares de

algunas asignaturas que se llevan en tercer grado de primaria.
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Etapa uno: Conocimiento de lo que se utilizara en esta etapa, se da a conocer
las diferentes aplicaciones educativas que se estara manejando a lo largo del ciclo

escolar y las funciones de la misma herramienta que es el iPad.

Etapa dos: Se familiarizan con las aplicaciones y funciones entrando en ellas de

manera practica para comenzarlas a dominar.

Etapa tres: Se comienza a trabajar de manera guiada con las aplicaciones en el
iPad, haciendo uso en el salén de clases, realizando diferentes trabajos escolares
como: folletos, diapositivas y collage Anexo 4 de las asignaturas de Coahuila y

Formacion Civica y Etica.

Etapa cuatro: Trabajan de manera autbnoma con las aplicaciones y contenidos

de los diferentes trabajos escolares, poniendo en practica su creatividad Anexo 5.

3.4.3 Recursos humanos, econémicos, materiales y de infraestructura

Los materiales que se requieren para llevar a cabo el proyecto, es el iPad, libros de
cada asignatura para realizar las diferentes actividades, cuadernos, internet, mesas,

sillas y un proyector Anexo 6.

En cuanto al recurso humano, la maestra de grupo sera la que guie a los alumnos en
todas las actividades que elaboren y les facilitara la explicacion de cada aplicacion que
se utilice, asi como al mismo tiempo en cierto caso si se llegaré a necesitar el ingeniero

de sistemas que podra auxiliar con alguna situacion que se presente en el iPad.

3.4.4 Estrategia(s) de evaluacion

La manera en que se lleva a cabo la evaluacion en su diagnostico fue mediante lista
de cotejo; esto permitio tener mas sustento para llevar a cabo el proyecto de

innovacion. La rabrica se utilizd para evaluar los trabajos escolares Anexo 7.
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En la etapa uno del proyecto: se evaluo la actitud y disciplina, ya que era importante
para que conociera el alumno tanto las funciones como las diferentes aplicaciones con

las que se trabajaria.

Etapa dos: concentracion e interés, de la puesta en practica en el manejo del iPad con

diferentes aplicaciones.
Etapa tres: comprension y elaboracién de los trabajos escolares guiados en el iPad.

Etapa cuatro: discriminacion de informacién para una adecuada elaboracion de los

trabajos escolares programados en las diferentes aplicaciones del iPad
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V. PRACTICA REFLEXIVA
4.1Ciclo reflexivo de Smyth (1991)
4.1.1 Descripcion

Se pudo observar que hubo diferentes contradicciones, una de ellas fue que los
alumnos al estar emocionados o motivados de més por el uso de dicha herramienta
no se lograba obtener la atencion requerida, por lo que en diferentes ocasiones se les

tenia que llamar la atencion para poder traerlos de nuevo al tema.

En las primeras etapas no hubo tanta problematica, se enfocaban en la meta que se
planteé desde el principio de clase sobre lo que se pretendia lograr en ese dia; la
busqueda de informaciéon y la discriminacion de esta misma, les resultaba algo
agobiante ya que no estan acostumbrados a buscar ellos mismos lo que se les estaba
solicitando, si no que en casa siempre reciben la ayuda de sus padres, es aqui donde
los alumnos se enfrentaron a ser mas independientes para la recabacion de la

informacion para el disefio de las diapositivas en Keynote Anexo 8.

La clase es llevada a cabo en el aula didactica, la cual permite la entrada de luz natural,
muy dinamica, que cuenta con el mobiliario necesario para llevar acabo las clases
requeridas, desde mesas, sillas, sillones, cojines, muebles con libros, pizarrones tanto

de gis como de marcador, proyector para presentar algunas clases.

Suele ser un lugar tranquilo, pero a la vez con fécil visibilidad tanto de afuera hacia
adentro como de adentro hacia afuera, es mas amplio y sin ninguna barrera para que
el alumno presente alguna problematica en cuestion de sentirse motivado, interesado

0 concentrado.

Los materiales que se utilizaron para llevar a cabo la propuesta fueron: libros de texto,
cuaderno, estuche, iPad, internet y proyector. Los alumnos ya contaban con cada
material requerido, pues eran de suma importancia para llevar acabo la propuesta, ya

gue tenian que investigar, realizar anotaciones acerca de lo encontrado y al mismo
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tiempo discriminar la informacion que no les sirviera para quedarse solo con la que les

es util.

Estos materiales tienen que ver con los alumnos de una manera tan ligada, pues es
con lo que ellos acostumbran a trabajar desde que entraron a primaria, a excepcion
del iPad, con esta ultima se encuentran mas familiarizados ya que en casa cuentan

con una pero como se ha explicado anteriormente es mas para entretenimiento.

La reaccion de los alumnos al enfrentarse con algo nuevo y que segun ellos ya
conocian al mismo tiempo se encontraban sorprendidos e interesados, pues, aunque
algunas aplicaciones las dominan (juegos), se dieron cuenta que en realidad no sabian
nada, eso agrado mucho porque los alumnos ponian de su parte para llevar a cabo

todos los trabajos escolares que se requerian Anexo 9.

Tenian mas disposicion, su concentracion aumentaba a medida que se utilizaba mas
el iPad, a finalizar la propuesta no les costaba trabajo el mantener el interés en las

actividades que estaban realizando.

Cabe sefialar que la actividad que les marco mas fue el uso del iPad para diferentes
actividades, ya que no acostumbraban a escribir en ella y mucho menos el buscar
informacion y sobre todo seleccionar la que les conviniera para lo que estaban

buscando.

Por lo regular ellos realizaron siempre las actividades solos, aunque cabe mencionar
qgue el docente siempre estuvo al cuidado y al pendiente de lo que pudieran necesitar
para llevar a cabo la propuesta, tanto al momento de dar a conocer una aplicacion,

como el hecho de buscar informacién en la herramienta.

El docente siempre estuvo a disposicion de lo que el alumno pudiera necesitar y sobre
todo actualizandose sobre dicha aplicacién, para saber que responder por si el alumno

le hacia un cuestionamiento acerca de esta misma.
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Los tiempos utilizados en la propuesta fueron variados, como eran diferentes las
actividades a realizar, tenian diversos tiempos establecidos, por ejemplo, en buscar
informacion y anotarla se les daba un promedio de 40 a 45 minutos, lo que se llevaba
una hora clase, o el hecho de realizar diferentes trabajos escolares en el iPad, les

llevaba un tiempo de 20 a 30 minutos por producto.

Asi como al momento de exponer se les daba un tiempo méaximo de 15 minutos, entre
ese tiempo se les hacian cuestionamientos acerca de lo investigado, esto se hacia

para saber que tanto lograron comprender del tema.

Se considera que el objetivo alcanzado de la puesta fue de un 80% favorablemente,
pues conocieron diferentes aplicaciones, las trabajaron, asi que el 20% faltante es

porque no dominan al 100% las aplicaciones ni el iPad.

4.1.2 Inspiracion

La teoria en la que se puede argumentar la propuesta es pedagodgica, ya que
Rousseau, pues critico fuertemente la educacién tradicionalista, su propuesta estuvo
encaminada a la conservacion de la naturaleza humana, sefialando que “los docentes
deberian respetar el desarrollo fisico y espiritual de los nifios de forma natural, sin

irrumpir en lo mas minimo con su esencia espontanea y su curiosidad innata”.

Es aqui donde se debe de ir aceptando que la educacion esta cambiando, pues los
alumnos ya no son como los de generaciones anteriores, son niflos que nacen con la
tecnologia y estan acostumbrados a ella. Es por eso, que deben de implementar
diferentes estrategias para llevar a cabo las clases, en las que se mantenga al alumno
atento y con interés de aprender y realizar las actividades que se requieran, sin

necesidad de llamarle la atencion.

La propuesta fue disefiada de cierta manera a las necesidades que el alumno tiene

ahora, pues con hacer anotaciones o leer en libros para el nifio no lo es todo y tampoco
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es garantia de que aprenda o el realizar cartelones; es por eso que se trata de innovar
con el uso del iPad en clases, pues aparte que es algo nuevo, logra que el alumno
tenga un aprendizaje mas significativo y sobre todo que logre una comprension de los
que se esta trabajando y al mismo tiempo poner en practica su creatividad.

Otro factor es que el alumno solo conoce dicha herramienta para ver videos, peliculas,
0 descargar juegos, pero en si no conoce las funciones o los privilegios que se puede
obtener con el uso de esta misma, aplicaciones que le pueden servir para el desarrollo

de la creatividad y al mismo tiempo aplicaciones en las que puede jugar y aprender.

Es por eso, que se considera en cierta manera el uso del iPad fundamental en la vida
de los alumnos, ya que nacieron y estan creciendo con esa herramienta, pues los
papas lo utilizan como una estrategia de entretenimiento sin saber cuanto dafio puede

causarles el hecho de una explicar cual es la verdadera funcién de dicha herramienta.

Hoy en dia la tecnologia podria decirse que es una necesidad para el ser humano, ya
que por ahi existe un canal de comunicacién o simplemente una herramienta de

trabajo, en la cual el ser humano ha tenido que irse adaptando y actualizando.

Otro motivo por el cual se decidié llevar a cabo esta propuesta dentro del sal6n de
clases es para conocer como el alumno interactuaba con la tecnologia, que tanto sabia
y de qué manera la utilizaba; es aqui donde se reafirma que dicha propuesta valio la

pena de ser llevada a cabo dentro del salon de clases.
4.1.3 Confrontacion

En la propuesta se pudo percibir la manera en como el alumno llega a desarrollar la
creatividad, de una manera en la cual si hay una motivacion o interés es mas sencillo
gue el nifio aprenda, pues es algo que le llama la atencion o siente en cierta manera

la necesidad de realizarlo.

Es aqui donde se puede afirmar lo que comentaban Arrieta y Vilafranca:
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Propone una educacion activa o auto activa, en donde el nifio debe ser capaz de
aprender por si mismo, ejercitando la razon, con la finalidad de desarrollar el
ingenio para conocer las relaciones entre los objetos, relacionar las ideas e inventar
instrumentos, en un proceso natural que privilegie el crecer reflexivamente por si
mismo. (Arrieta, 2002 y Vilafranca, 2012)

Por lo tanto, al alumno, le sirve el hecho de trabajar de manera en la cual pueda
crear, reflexionar, desarrollar diferentes habilidades, con ayuda de un iPad, es aqui
donde pone en practica lo que se le explico desde un principio para poder realizar
cualquier actividad con ayuda de esa herramienta y asi obtener un conocimiento y

que mejor divirtiéndose al mismo tiempo.

La labor del docente se hace presente en todo momento, es el guia en el cual se
apoyaran para realizar y conocer las diferentes aplicaciones y trabajos escolares,
lo que permite que el alumno elabore exposiciones orales, produccion de textos,

permita reconocer informacion, lograr una buena comprension, etc.

Es aqui donde se puede decir que efectivamente, el uso del iPad favorece el
desarrollo de la creatividad del alumno y no solo eso, sino que también el interés
gue le pueda poner a la realizacion de algun trabajo escolar, tratAndose de

cualquier tema.

Aunque a veces se pueda encontrar con diferentes puntos de vista, como decir
que la tecnologia es un distractor para el alumno o que se va a enfocar en otras
cosas en vez de las actividades, aqui es donde el alumno demuestra el

autodominio que tiene al momento de sacar adelante el resultado que se le pide.

4.1.4 Reconstruccioén

Esta propuesta ayudo para darse cuenta de las fortalezas con las que cuentan los

alumnos, que son capaces de tener un autocontrol, al momento de crear y disefiar un
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trabajo escolar y no querer jugar o descargar alguna aplicacion, asi como también el
hecho de comprender rapidamente el funcionamiento de dicha herramienta, el manejo

gue se tiene que llevar acabo al momento de realizar alguna actividad.

El respeto por sus comparieros, ya que tenian que respetar turnos para la busqueda
de informacion, la rapidez con la que elaboraban sus productos en la herramienta, y el

hecho de crear productos rapidamente.

Hay actividades que fueron un desafio, ya que por la innovacion que se estaba
llevando a cabo se tenian dudas, como el hecho de busqueda de informacion y
discriminacion de esta misma, pero los alumnos lograron realizarlo de manera

favorecedora, pues la lectura y la comprension se hicieron presentes.

La propuesta estaba planteada a que lo realizaran de manera individual, por lo que se
tuvo que realizar una modificacion, a que lo ejecutaran en parejas, ya que se facilitaria
mas la lectura, la busqueda de informacion y la discriminacién para después realizar
diapositivas en las cuales tendrian que exponer, aparte por el tiempo que se tenia

contemplado para que se tardaran en todas las actividades.

En cuanto a las actividades que se tuvieron que quitar, fue el realizar un video editado
con las exposiciones que realizaron, constaba de grabar cada presentacién de sus
comparieros, para al final realizar un video en el cual tendrian que agregar texto y una
portada, pero por falta de tiempo no se logré llevar acabo esa actividad y s6lo culmino
con la exposicion Anexo 10.

Las areas de oportunidad que se pudo encontrar en la propuesta, es que los alumnos
de tercer grado, la mayoria de las actividades se les complica realizarlas de manera
individual en el iPad, ya que representa en cierta manera un distractor o
desconcentracion, el tiempo que se les da a las actividades, se tiene que tener mucho
cuidado y tener contemplado lo que se trabajara en el dia, asi como también tener con
suficiente carga el iPad, ya que se les podria apagar y eso impediria que siguieran

trabajando.
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La intervencion del docente es oportuna, ya que se aclararon diferentes dudas que los
alumnos iban teniendo, ademas de la preparacion que tenia, las respuestas para las
cosas que los nifios iban pidiendo, asi como también el hecho de saber manejar el

iPad y poder explicar de esta manera a los alumnos mas facilmente.

Algo pudiera hacer la diferencia, es tener mas tiempo para ver los contenidos, pues
con esto tendriamos mas tiempo para realizar los trabajos escolares con mayor
concentracion y cuidado, ya que en ocasiones por el hecho de que iban a utilizar los
iPads, se tenian que apurar a terminar y asi no ponian tanto cuidado a la ortografia o

algunas parejas no lo terminaban.

Desde el punto de vista pedagdgico, se considera que es importante, porque son
nuevas estrategias para la ensefianza, el alumno ya estd poniendo en préctica la

creatividad al momento de disefiar diapositivas, folletos y collage.

Para finalizar es importante mencionar las competencias que como docente se fueron
desarrollando a lo largo de este proyecto innovador, apoyadas en los rasgos de perfil

de egreso de la maestria Anexo 12:
Competencias Genéricas

Se tuvo un aprendizaje permanente, pues se tomo en cuenta el contexto y algunos
autores que respaldaban la informacion requerida, existié un trabajo colaborativo para

gue los alumnos desarrollaran los trabajos escolares.

Asi como la reflexién del docente ante el proyecto llevado a cabo, sobre las areas de
oportunidad, las mejoras a realizar y el como beneficio este tipo de innovacién al

aprendizaje de los alumnos.
Competencias Profesionales

Se llevo a cabo una un cronograma en el cual se planteo en que tiempo se llevaria a
cabo cada una de las etapas en las cuales el alumno tendria que cumplir el objetivo
gue se plante6 desde el principio, asi como una planeacion en cual se pretendia llevar

a cabo los trabajos escolares.
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Asi como un ambiente en cual el alumno tendria confianza y armonia al momento de
realizar sus trabajos, siempre con la atencion requerida y sobre todo que le generara

un aprendizaje significativo.

Se utilizé el iPad tanto al momento de buscar informacion y disefiar trabajos escolares
dentro del aula, esto permitiendo que el alumno mostrara interés en su aprendizaje sin

darse cuenta.
Competencias Disciplinares

Competencias para el Lenguaje y Comunicacién

Siempre se trabajo tratando de tener una comunicacion asertiva, para que el alumno
cuidara la manera en decir las cosas y poder obtener buenos resultados al momento
de trabajar con su compafiero; asi como también el hecho de desarrollar la creatividad

con la informacién recabada y asi disefiar sus trabajos escolares.
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V. EVALUACION DEL PROYECTO DE INNOVACION
5.1Indicadores de éxito e innovacién

Se puede decir que el proyecto resultd exitoso, se logré que los alumnos no
solamente reconocieran el iPad como una herramienta de entretenimiento, sino que
también la utilidad que tiene al momento de elaborar trabajos escolares dentro del

aula de clases.

Lo exitoso es gue los nifios se interesaran por aprender a manejar una herramienta
gue tienen en casa, en esta ocasién encaminada a otro objetivo que era el realizar
trabajos escolares; asi como también el hecho de crear productos, disefiados por
ellos mismos para después poderlos exponer y que sus compafieros conocieran sus

actividades Anexo 11.

El area de oportunidad que se busca la mejora seria la del tiempo, pues habia
ocasiones en la que los alumnos, estaban tan interesados en realizar y terminar el

trabajo que se tenia que suspender para seguir con los planeado del dia.

5.2Estrategias de evaluacién

Las estrategias de evaluacion pueden variar, ya que existe una diversidad en la cual
se puede hacer uso de diferente manera, mediante la observacion, algin examen,
trabajo, exposicion y al mismo tiempo las herramientas que se puedan utilizar vienen
a complementar este aspecto, algunas de ellas y que por lo regular se utilizan mas son

las listas de cotejo y rabricas.

Etapa uno: En esta etapa la evaluacion que se manejo fue de manera actitudinal, ya
gue se tiene que conocer principalmente las aplicaciones con las cuales se trabajaran,
es por eso, que se elabord una lista de cotejo en la cual se observara diferentes

aspectos.
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Etapa dos: Esta etapa es muy parecida a la uno, con la diferencia que aqui comienzan
ya a utilizar la herramienta, para irse familiarizando; es por eso, que la lista de cotejo

plantea un poco sobre como el alumno comienza a manejarla.

Etapa tres: Por la importancia de esta etapa se evalla mediante la observacion, ya
gue se tenia que estar al pendiente del grupo al momento de estar realizando los

ejemplos de los trabajos escolares, pues todavia era guiado.

Etapa cuatro: Se evalu6 mediante una rubrica, en la cual se atenderia diferentes
aspectos algunos de ellos son: creatividad, organizacion y efectividad del tiempo

utilizado para terminar el disefo.

5.3Instrumentos de evaluacion

Al momento de realizar la evaluacion nos encontramos con los siguientes resultados:
Etapa uno: para los alumnos resulto muy motivante e interesante el hecho de tener
gue trabajar con un iPad en el colegio, por lo tanto, sus resultados fueron positivos y

favorables para darles a conocer las diferentes aplicaciones digitales.

Etapa dos: los resultados que se obtuvieron siguieron siento positivos, ya que era algo
nuevo que iban a llevar a cabo en el salén de clases y conforme se iban avanzando
en las etapas para los nifios resultaba algo que captaba mas su atencién, pero al

mismo tiempo los inquietaba mas.

Etapa tres: lo que resultd en esta etapa fueron cosas positivas, con excepcion del
tiempo, los alumnos comenzaban a trabajar en el iPad, por lo que resultaba un reto
para la maestra, se tenia que trabajar con el entusiasmo que sentian los alumnos y el
hecho de querer darle click en todo lo que les causaba curiosidad del iPad, pero la
finalidad se obtuvo al ver los resultados de las actividades que iban realizando con

ayuda del docente.
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Etapa cuatro: los resultados que se obtuvieron de la creacion de los alumnos fueron
muy buenos, pues los trabajos escolares realizados por ellos mismos superaron las

expectativas que se tenia, lograron disefiar diferentes productos sin ayuda del docente.

5.4Evaluacién general del proyecto y conclusiones

Como conclusion se puede decir que la propuesta trabajada con los alumnos de tercer
grado ayuda tanto al desarrollo de habilidades tecnolégicas como creativas, ya que los
ayuda o motiva a crear trabajos escolares para exponer o dar a conocer alguna

informacion.

Es aqui donde podemos afirmar lo que se planteaba en la hipétesis, los alumnos
desarrollan la creatividad al realizar trabajos escolares con el uso del iPad. La mayoria
de los objetivos y metas alcanzadas se podria decir que cumplieron, la que se podria
dificultar un poco seria, la que el alumno domine diferentes aplicaciones digitales, a lo

que, si las conoce y tiene las bases, pero no tiene el dominio total de ellas.
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VII.  ANEXOS

Anexo 1. Encuesta sobre el uso de herramientas tecnologicas

SO,

Diy,
&
so®

ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL ESTADO
MAESTRIA EN EDUCACION CON ACENTUACION EN EDUCACION OBLIGATORIA

Fpgg

ENCUESTA ACERCA DE LA RELACION ENTRE LA TECNOLOGIA CON EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
COGNITIVAS DENTRO DEL AULA.

Instrucciones: Lee cuidadosamente cada oracién y coloca una x en el nimero que mejor describa tu
forma de actuar teniendo en cuenta las siguientes calificaciones:

1) Significa que no hago la conducta nunca

2) Significa que no hago la conducta casi nunca
3) Significa que hago la conducta algunas veces
4] Significa que hago la conducta casi siempre
5) Significa que hago la conducta siempre

ASPECTOS 1 2 3 4 5
Qué tan a menudo utilizas la computadora para
jugar.
Con qué faciidad redlizas tus tareas con:
computadora, IPad, etc.
Las consultas de fareas, las elaboras en:
computadora, iPad, etfc.
sQuUé tan seguido redlizas las fareas en
computadora o iPad?
sQué tan frecuente utilizas la computadora o
iPad para jugar?
sQuUé tan atractivo te resulta utilizar la
computador o iPad para buscar dplicaciones?
El uso de computadora o IPad en casa suele ser:
Qué tan a menudo utilizas estos medios en el
colegio.
Sueles manipular constantemente la
computadora o iPad.
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PROYECTO 1

Anexo 2. Planeacion de actividades para trabajos escolares

ESPARNOL

COAHUILA

CIVICA

Aplica el rozcnamientc verbal para
comunicarse de formna clara y fluida

Relacicn del espacio
geografico y el iempo histérico.

Conoccimiento y cuidado
de si mismo.

COMPETENCIA | =n primera y segunda lengua, e
interactuar en distintos contextos . . . . .
sociccutturales tante de forma oraly | Manejo de informacién Sentido de perfenencia ala
eschita, comeo de manera audicvisual | geografica e histénca. comunidad, la nacién y la
¥ con apoyo digitalas. humanidad
Escribe textos scbre diversos | Ordena cronclégicaments Identifica la importancia de
temas empleando | acontecimientos que a aplicacion imparcial de
convencionss ortograficas, | transformaron la entidad, as normas v las leyes en la
sintacticas vy semantfica: para | desde el México independiente | proteccion de sus derechos,
construir oracionss vy parrafos | a la Revolucion Mexicana. por parte de as
que le den una organizacion avtoridades.
textual, incluyendo lustraciones
si lo considera adecuado.
APRENDIZAJES
ESPERADOS
ESPANOL COAHUILA CIVICA
Escribe textos sobre temas de | H acontecer de mi entidad en | conocer los derechos de las
interés, respetando la estructura | el siglo XIX v principios del siglo - los i
acorde con &l fipo de texto que | XX. ninas y 10s NiNos.
ha seleccionado (=), noficig,
cuento, fira comica, etcéteral.
INDICADORES
INSTRUMENTOS | i i ) ) i
Listas de cotejo Listas de cotejo Listas de cotejo
DE Ribricas Rubricas Rlloricas
EVALUACION
EVIDENCIAS DE | Eiercicios cuademno y libro Bercicios cuademo y libro Bercicios cuademno vy libro
Ejercicios portafclio Ejercicios portafoclio Ejercicios portafclio
APRENDIZAJE | - e Y : ©
pos
SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
DIDACTICOS
Los nifos:
Presentacién-
INICIO

s |nvestigan gue es la noticia, caractensticas y sus partes.

* Comentan en el grupo lo gue encontraron de informacion.

* Realzan un mapa conceptual acerca de estos aspectos de la noticia.

» Conocen las preguntas gue forman a una noticia, para después ocbservar la linea de

tiempo que aparece en &l libro de Coahuila vy asi infroducirlos al tema con la gue se

elaborara una noticia.

DESARROLLO

proyector
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Elaboran la linea del tiempo gue aparece en &l blogue |V de Coahuila.

Responden diferentes cuestionamientos:

Se inicia la vida independiente

» Fecha del inicio de la independencia de México, después de la guemra confra los
espanales.

» Condiciones del pai: después de la guerra de independencia.

v 30ué se establecid en la Constitucion de 18242

»  3Cual fue la poricipacion del coaghulense Miguel Famos Anzpe?

Coahvila como estado de la federacién

*  3A gueé region o infendencia pertenecia Coahuila entre 1778 v 18212
v 3Que otro estado se unid a Coahuila para formar uno solo después?

»  sCamo eran las condicioness del estado de Coahulla v Texas en esa época®

Comentan la informmacion recabada con estos cuestionamientos.

Hablan un poco acerca de lo que creen que contenia la constitucion.

Comentan acerca de los derechos humanos, para después dar seguimiento a los
derechos de los nifics gue fienen ahora.

Realizan equipos en los cuales elaboraran una noticia con la informacion de la pagina
108, aopoyandose de los caoractensticas v partes gue confiene una notficia,

eloborandola en una caruling.

Cuademo

Elaboran una linea del tiempo en la cual daran como introduccion al tema gue se
abordara.

Contindan elaborando un folleto en la aplicacién de Pages en el iPad, el cual den a
conocer la informacion gue realizaren en preguntas de Coahuilla, bosandose en las
caracteristicas del folleto.

Realizon un mapa mental en el cual tratara de los derecho: de los nifios, al mismo
fiempo explicaran un poco de como ha ido evolucionando las nomnos en la

actualidad.

CIERRE

Exponen a suz compafieros los diferentes productos realizodo: en el saldn de clazes.

NOTA: LAS ALUMMAS EXPONDRAN LA MOTICIA COMO S| FUERA UN NOTICIERD, EL
FOLLETO COMO ALGO QUE ESTAN PROMOCIONANDO, LA LUNEA DEL TIEMPO
NARRANDO HECHOS ¥ EL MAPA MENTAL COMO UNA EXPOSICION.
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Anexo 3. Cronograma de actividades de la propuesta de innovacién

Etapa

Ago

Sep

Oct

Nov

Dic

Ene

Feb

Mar

Abr

May

Jun

Etapa |

Conocer e

informacion

Etapa Il

Familiarizacion

Etapa lll

Trabajo

Guiado

Etapa IV

Trabajo

auténomo
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Anexo 4. Alumnos trabajando en parejas en el aula de clases

Anexo 5. Trabajo en la sala didactica
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Anexo 6. Recursos materiales
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Anexo 7. Rabrica para evaluar la actividad

Proyecto: Diseino de Trabajos Escolares en iPad

Nombre del maestro/a: Claudia Mendoza

Nombre del estudiante:

CATEGORY 10 9y 8 7y6 5
Presentacién Oral Interesante y muy | Relativamente Algunos problemas | Mal presentaday
bien presentada. interesante; en la presentacion, |no logrd la atencion

presentada con

bastante propiedad.

pero fue capaz de
mantener el interés
de la audiencia.

de la audiencia.

Organizacion

Contenido bien

organizado usando
titulos y listas para
agrupar el material

Usd titulos y listas
para organizar.

La mayor parte del
contenido esta
organizado
I6gicamente.

La organizacion no
estuvo clara o fue
l6gica.

relacionado.

Originalidad El producto El producto Usa ideas de otras | Usa ideas de otras
demuestra gran demuestra cierta personas (dandoles | personas, pero no
originalidad. Las originalidad. El crédito), pero no les da crédito.
ideas son creativas |trabajo demuestra | hay casi evidencia
e ingeniosas. el uso de nuevas de ideas originales.

ideas.
Contenido Cubre los temas a Incluye Incluye informacion | El contenido es

profundidad con

detalles y ejemplos.

El conocimiento del
tema es excelente.

conocimiento
basico sobre el
tema. El contenido
parece ser bueno.

esencial sobre el
tema, pero tiene 1-
2 errores en los
hechos.

maximo y tiene
varios errores en los
hechos.
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Anexo 8. Alumnos recabando informacion para el disefio de diapositivas
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Anexo 9. Alumnos elaborando sus trabajos escolares en el iPad

PI—
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Anexo 10. Alumnos exponiendo sus trabajos escolares con el iPad
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Anexo 11. Trabajos escolares disefiados por los alumnos con las aplicaciones
de Pages y Keynote

Ana Claudia Gonzalez
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El medio
ambiente
Maria

Fernanda
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—tosanimates—

En todo este paisaje Glosario
pastaban animales, como  Sypsistir:permanecer
el bisonte y miles de , perdurar,
berreandos conservarse .

Tribu:conjunto de
familias que estan
bajo la autoridad de
un mismo jefe.

Arma:instrumento o
maquina de ataque

Habian muchos

Nuestros
Antepasados

. o defensa.

animales.

Noémada:que vive Ciitio vivian

errante, sin domicilio  puestros

fijo. antepasados

Equipo 1
L Lo Los caminos
z 0Ss paisajes
Lo que hacian i Los encinares del noreste

Eran cazadores- En los Valles habia

recolectores,seguian a los pastizales y manaties
animales y recogian en el de agua permanente y
campo los materiales en las grandes
necesarios para subsistir. planicies existia una
gran vegetacién

Cazaban animales para
comer.

Los paisajes son
grandes.

139 palabras

de Coahuila de Zaragoza ,
que van desde Allende
hasta Piedras Negras, los
describe El Capitan Diego
Ramoén en 1698.

Las tribus pasaban por
muchos caminos.
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Nuestros Antepasados

En una montana lejana del mismo
municipio nuestros antepasados
realizaron unas pinturas que
representan a 40 caballos con jinetes
sin cabeza.

Esta cueva fue un gran cementerio
que nos indica que los habitantes de
la region duraron varios cientos de
anos en este sitio y casi fueron
sedentarios.

Glosario

pasado.

Petroglifos.piedras sobren las que han
grabado disefios de tipo y simbélico.
Manif én.accién de o
manifestarse.

Satisfacer.conseguir lo que se desea.

Modificar.cambiar.

F ier i con
ol que se realizan trabai .

Equipo 5

2

187 palabras

Expresiones artisticas
y legado cultural

Los petroglifos

Otra manifestaron cultural
de los primeros habitantes
que alin conservamos son
los petroglifos , gravados
hechos rayando las rocas
con puntillas o
herramientas de piedra.

El hombre pisa Coahuila

Desde que el hombre pisé el
territorio que hoy es Coahuila de
Zaragoza , modificé su entorno
para satisfacer sus necesidades
de comida y abrigd

187 palabras

Esta regién tiene climas y suelos
desérticos y aridos ; sin embargo
sus primeros habitantes usaban los
productos forestales que
encontraban . Ya estudiamos que los
grupos de casadores-
recolectadores

Los utilizaban como alimento
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Parbcxpacu')n delas provincias de Cozhuila en este movimiento en el bando realista Yy insurgente

Eran movimientos tanto hechos de manera voluntaria Yy otros mcjor estructurados.

Acciones de los habitantes de algunos Provenian de Coahuila

con la muerte de hidalgo

Se Proc|amc') la indcpcnclencia de México
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Ana Claudia Glz. Romina Valdés

Danzas

Las danzas tenian un proposito religioso y
en Coahuila de Zaragoza los primeros
pobladores los practicaban en fiestas y en los mitotes.

El jefe de los kikapues llegaba montado sobre un
caballo y decia “semi-ni-ﬂtae “ ,significa “a bailar”.
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Musica

La musica era militar. La musica era
interpretada con diversos instrumentos es
un legado de la época virreinal.Los instrumentos

que usaban eran la vihuela y el arpa .

Actividades de los
kikapues

Los kikapues realizaban danzas esa era una de
sus actividades también tenian una celebracion
llamada mitote se bailaba y tocaban musica.
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Pintura

La pintura centrada en temas religiosos tuvo gran
importancia. Una funcion ritual que se manifestaba
en los mitotes ya mencionados ,y que encontramos

representados en algunas pinturas rupestres.

..'..,.\_ -

Anexo. 12 Perfil de Egreso de la Maestria en Educacién con Acentuacion en

Educacién Obligatoria

RASGOS DEL PERFIL DE EGRESO DE LA MAESTRAIA EN EDUCACION CON
ACENTUACION EN EDUCACION OBLIGATORIA

El Perfil de Egreso establece las competencias que el estudiante de maestria debera
ser capaz de realizar al término de los estudios del Programa Educativo de Maestria
en Educacién con Acentuacion en Educacién Obligatoria. En este Programa Educativo
de Maestria el Perfil de Egreso considera las competencias Genéricas y profesionales

las que a su vez se desagregan en unidades de competencia.

Las competencias genéricas se encuentran implicitas en cada uno de los programas
de estudio que conforman la Malla Curricular, ya que tienen caracter transversal. Se
sitan en los saberes y experiencias previas de los participantes y se desarrollan
permanentemente a lo largo de la formacion y la vida personal y profesional del

estudiante de esta maestria. Las competencias profesionales tienen un caracter
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especifico y deberan ser consideradas en los programas de estudio de los mdédulos

gue conforman la Estructura Curricular de este Programa de Maestria.
1. Competencias Genéricas

¢ Desarrolla competencias para aprender de forma permanente.
eDesarrolla competencias para aprender colaborativamente.

eEstablece comunicacién en diversos contextos en los que se privilegie la interaccion

para la comunicacion y la conformacion de climas sensibles a nuevos aprendizajes.

e Promueve el desarrollo de valores que permita en el estudiante actuar con sentido

ético y reflexivo.

¢ Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en el
aprendizaje autbnomo y colectivo para fortalecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje en su contexto escolar.

¢ Desarrolla el pensamiento critico - reflexivo para transformar su quehacer docente y

el contexto en el que se desenvuelve.
2.- Competencias Profesionales

¢ Planea aprendizajes y metodologias para la ensefianza, a partir de la reflexiona sobre
su practica educativa, con respecto a la planeacién, la metodologia didactica y la
evaluacion, centrada en el aprendizaje del educando, asumiendo el compromiso de

formar con calidad para la vida en base a un aprendizaje auténomo.

e Aplica la Evaluacion educativa en diferentes ambitos, formas y momentos del

proceso educativo.

¢ Desarrolla Ambientes formativos mediante la creacion de entornos que propicien el
intercambio de ideas, la sensibilidad para generar nuevos conocimientos, atender la

diversidad de los alumnos y promover un clima seguro y confiable.
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e Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion para promover el

aprendizaje autbnomo y como herramienta para la ensefianza y el aprendizaje.

e Actla con compromiso y responsabilidad en la profesion desarrollando la capacidad
de vivir en conciencia la formacion de si mismo, clarificando los valores en conflicto en
un mundo de diversidad moral, a partir del respeto de los derechos del otro. Integra a
su practica profesional la ética que regula el ejercicio docente, en el marco de la
filosofia de la educacion y los derechos humanos.

e Establece una relacion de vinculacion con la profesion y el entorno reflexionando
sobre el cuidado del medio ambiente y el desarrollo sustentable para aprender a
construir, preservar y vivir en espacios saludables en la escuela, la familia y la

sociedad.
3 Competencias Disciplinares
Competencias para el Lenguaje y Comunicacion

Analiza las caracteristicas del lenguaje que le lleven a la comunicacion asertiva para
su aplicacion afectiva en diversos contextos, ademas establece una relacion entre el
uso del lenguaje y la estructura morfolégica y funcional del cerebro, para mejorar los
procesos del pensamiento y del aprendizaje.

Competencias para la Matematica Educativa

Emplea métodos y estrategias de ensefianza y aprendizaje para abordar contenidos
de las areas de la aritmética, el algebra, la geometria, la geometria analitica, la
probabilidad y la estadistica, fundamentadas en el conocimiento cientifico y centrado

en el estudiante, que permiten justificar el proceder de los docentes.
Competencias para las Ciencias

Disefia estrategias didacticas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje que
abordan contenidos relacionados con las ciencias experimentales, a partir del

conocimiento de los principios de la Fisica y la Quimica y el dominio de los aspectos
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fundamentales de las Ciencias Biologicas, para comprender los fendbmenos fisicos,

quimicos y biologicos del mundo que nos rodea.
Competencias para la Naturaleza y Sociedad

Analiza los fundamentos de los procesos historico- geograficos, a través del empleo
de estrategias didacticas innovadoras que incluyen el manejo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, para comprender el mundo natural y social en el que

se desenvuelve.
Competencias para el Desarrollo Humano y la Convivencia

Promueve el desarrollo humano y la convivencia sana y pacifica entre los estudiantes
a través de la adquisicion de herramientas socio afectivas, que fortalecen su desarrollo

personal e integral, la convivencia escolar y familiar y su vida en sociedad.

57



