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RESUMEN 

La presente investigación es de tipo cuantitativo para la cual, los datos obtenidos 

fueron recabados a través de una encuesta con escala numérica de razón decimal. El 

alcance del estudio es de tipo correlacional.  

La población en donde se llevó a cabo la investigación fue la Escuela Secundaria 

General N° 6 “Profesor Jesús Perales Galicia”, turno vespertino, con una muestra de 

75 respondientes, de los cuales se observa una oscilación de edades de entre los 11 

y 15 años, distribuidos en grupos de 1° y 2° grado, siendo más representativa la edad 

de 12 años, se observa una tendencia de los respondientes por el sexo femenino.  

La captura y análisis de los datos recolectados en las encuestas aplicadas se llevó a 

cabo en un programa estadístico.  

El estudio tiene como objetivo el conocer la relación de la motivación con el uso del 

material didáctico. Para el cual se revisaron múltiples antecedentes y referentes en 

donde se sustentan los conceptos que vinculan el uso del material didáctico en el aula 

y la motivación que se desarrolla en los alumnos al momento de aprender.  

Los principales hallazgos obtenidos fueron que existe una relación entre el uso del 

material didáctico y la motivación, ya que si los jóvenes encuentran diversos atributos 

y tipos de materiales que les interesen, estos tendrán mayor motivación para poder 

aprender, de igual forma los jóvenes asocian diversos motivos, tanto intrínsecos como 

extrínsecos para sentirse motivados. Se encontró una conexión entre las emociones 

positivas y el uso de material didáctico, ya que estas ayudarán al incremento de su 

motivación, contario a lo que sucede con las emociones negativas cuando no se utiliza 

material.  

material, didáctico, motivación, relación, aprendizaje, emociones, positivas 
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I. INTRODUCCIÓN 

La investigación Uso del material didáctico y su relación con la motivación busca 

encontrar la relación que existe entre la aplicación de material didáctico y la motivación 

que este genere en los jóvenes para aprender. Con la investigación se puede destacar 

una utilidad principal, el dar a conocer una manera de motivar el aprendizaje del 

alumno, siendo esta una de las principales cosas que motiva a los alumnos a no 

trabajar, no pongan atención o no tengan disposición para aprender. Esta problemática 

puede ser minimizada gracias al uso del material didáctico en el aula, fomentando el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. Para la investigación se llevó a cabo una 

búsqueda de artículos, revistas científicas y libros de diferentes autores que han 

descrito y estudiado las implicaciones del material didáctico en la motivación, gracias 

a estas investigaciones se puede destacar, de forma positiva que, el uso del material 

didáctico tiene implicaciones en la motivación. La investigación es de tipo cualitativo y 

se apoyó con en la aplicación de 75 encuestas en una escuela secundaria, para 

posteriormente ser analizadas en un programa estadístico, en el mismo se hicieron 

diferentes lecturas técnicas acerca de la correlación que existe entre los diferentes 

atributos y tipos de materiales, con las razones y emociones que motivan a los 

alumnos. De igual manera, para la verificación de los datos se llevó a cabo un análisis 

de Alfa de Cronbach y Univariable, dando así una confiabilidad de los resultados 

obtenidos en la investigación.   
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II. ANTECEDENTES 

Este capítulo muestra investigaciones de diferentes autores que exponen de forma 

precisa publicaciones de revistas científicas relacionadas con el tema propuesto en el 

presente estudio. Se enuncian sus principales hallazgos, tipo de investigación, año de 

estas, entre otros aspectos relevantes para sustentar el trabajo, mismas que tienen 

relevancia y similitud con la presente investigación. 

El documento: Material Didáctico de Matemática en la Educación de Jóvenes y 

Adultos: desafíos, perspectivas, investigado por Brandão en el año 2015, relata de 

forma general acerca del análisis de impacto que los materiales didácticos en la 

materia de matemáticas producen en los alumnos, identifica los logros y aspectos 

obtenidos con su aplicación.  

Se realizó un estudio evaluativo que considera cuatro niveles de análisis: contexto, 

insumos, procesos y producto. Para esta investigación de corte cualitativo, la obtención 

de datos se realizó mediante un cuestionario cerrado y abierto destinado a los alumnos 

y el profesorado; de igual forma se aplicó una entrevista al equipo que coordina el 

programa.  

Los hallazgos más relevantes se centran en el análisis del impacto del material 

didáctico utilizado en matemáticas, y como este ha producido un impacto positivo en 

los alumnos, superando mucho las limitantes y mostrándose como una alternativa 

favorable para la enseñanza de las matemáticas. Describe que, aunque aún quedan 

desafíos por superar en cuanto al análisis del material didáctico, con el compromiso 

de mejorarlo, teniendo en cuenta las sugerencias presentadas por los implicados, la 

investigación abre camino para que los desafíos puedan ser superados y que el 

proyecto sirva como estímulo a otros profesores, con el fin de continuar a la 

elaboración de materiales didácticos.  

La presente investigación tiene similitud con el hallazgo descrito por Brandão, en la 

cual se describe que, el material didáctico genera en los alumnos una motivación de 

impacto en los jóvenes que genera un aprendizaje significativo en ellos y un interés en 
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aprender matemáticas. La aplicación de material propicia en los docentes un gran reto, 

pero es satisfactorio poder cumplir con el propósito máximo de la escuela: educar.  

El artículo: La motivación y el aprendizaje, investigación publicada en el año de 2009, 

por Carrillo, Padilla, Rosero y Villagómez. Es una investigación de tipo cualitativo, 

aborda los resultados de los aprendizajes, en torno a los conocimientos, habilidades y 

valores desarrollados previamente por los estudiantes; indudablemente se obtiene 

gracias a la calidad del docente, vinculando los aprendizajes previos, con la calidad 

del profesorado, constituyendo a los fundamentos del aprendizaje. Se coincide por 

parte de psicólogos y educadores en que el desempeño escolar depende, en gran 

medida, del grado o nivel de motivación que posea el estudiante. El artículo analiza los 

conceptos de motivación y aprendizaje, relacionando las implicaciones que existen 

entre ambos, y concluyen con las referencias para las aplicaciones didácticas en la 

educación. El método de acopio que se utilizó para la recolección de datos fue por 

medio de cuestionarios y encuestas.  

Los hallazgos que se obtuvieron fueron la posibilidad de hacer prácticas exitosas que 

impacten en los conocimientos de la materia y de esta forma desarrollar de forma 

simple y clasificada conceptos básicos y complejos para que los alumnos lleguen 

motivados al aprendizaje de los contenidos. El valor de la relación de los conocimientos 

y el aprendizaje genera un desarrollo de la creatividad, la observación, la reflexión y la 

escucha activa en la construcción de ambientes físicos y emocionales para propiciar 

el aprendizaje. Generando a motivar una mejor participación, familiaridad y bienestar 

al momento de aprender.  

Con respecto a la investigación consultada se puede encontrar afinidad en la forma en 

cómo se trata la creatividad, un punto esencial para el desarrollo de material didáctico, 

y la poca importancia que se le ha otorgado en la aplicación en clases. El material 

didáctico no solo debe llamar la atención de los alumnos, este aporta al alumno un 

aprendizaje significativo del tema en cuestión. Si bien, esto puede tornarse difícil por 

los diferentes factores que encierran al alumno, es cuestión del docente generar un 

ambiente motivante en conjunto con el material y el interés que genere el tema.   
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Lo investigado por Muñoz y Valenzuela, en el año 2014, se engloba en el artículo: 

Escala de motivación por el juego (EMJ): estudio del uso del juego en contextos. A 

forma de resumen se puede apreciar su análisis en torno al uso de juego a la hora de 

enseñar, se revela su importancia en el desarrollo humano, su uso en el ámbito 

educativo, aunque aún se percibe de forma restringida mayoritariamente al nivel de 

educación.  

En la presente investigación se puede apreciar una similitud con lo que se enuncia en 

el artículo, acerca del poco uso que se emplea en el ámbito educacional, ya sea por 

falta de capacitación de los docentes, la falta de inventiva por parte de los mismos y/o 

la falta de motivación por parte de los docentes para poder involucrar recursos 

didácticos como los juegos en la enseñanza.  

El uso de juegos en el aula con fines educativos genera una mayor motivación e interés 

en los alumnos. Se da una muestra acerca de la forma relevante en la integración de 

nuevas metodologías para enseñar, en este caso el uso del juego tiene relación a la 

hora de estudiar y la mejora educativa. El artículo presenta una escala acerca de cómo 

la motivación puede ayudar mediante el uso del juego y el reporte de las características 

psicométricas. Busca establecer el grado en que la persona se siente competente para 

implementar dispositivos lúdicos dentro del diseño didáctico (expectativa) y el valor 

que asigna a los cuatro componentes del valor de la tarea, su utilidad, la importancia, 

el interés y su costo.  

Los resultados muestran características de un instrumento sólido, válido y confiable, 

que puede proporcionar pistas de intervención motivacional en el contexto escolar. La 

investigación tiene un corte cuantitativo, apoyado de instrumentos para la obtención 

de datos como: reactivos que apuntaban a las diferentes dimensiones de la motivación 

conceptualizada. La investigación consta de 27 ítems en una escala de tipo Likert con 

valores de uno a seis.  

Los principales hallazgos obtenidos apuntan a que el juego posee múltiples virtudes 

que potencian el desarrollo humano, aunque en el contexto educacional, existe cierta 

resistencia a integrarlo como práctica cotidiana, más allá de un ambiente de jardín de 
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niños. En efecto, las prácticas pedagógicas en la educación básica han sido descritas 

en la literatura como altamente rígidas y lo que es más grave, sin que exista verdadero 

desafío cognitivo para el educando. Esta situación podría efectivamente ser una fuente 

de desmotivación por el aprendizaje en contexto escolar.  

El investigador Pernilla (2011), publica: La relevancia del material didáctico dentro del 

aula, una investigación de corte cualitativo y cuantitativo. Se puede destacar en la 

investigación que el material didáctico influye de forma considerable en la enseñanza, 

de esta forma se vincula de forma directa con el interés y la motivación en el 

aprendizaje. El estudio ha tenido como objetivo el comprobar si la enseñanza está 

enfocada en base a los intereses personales del estudiante. La autora realizó 

encuestas con preguntas abiertas y cerradas, donde alumnos de bachillerato 

contestaron diferentes ítems acerca de los distintos materiales utilizados.  

Los resultados mostraron que es importante que el material se enfoque en aspectos 

como el interés personal, la utilidad práctica para el futuro y la realidad fuera del aula. 

Además, se comprobó que materiales como el libro de texto, los medios de 

comunicación, el Internet y las películas responden a los intereses de los estudiantes.  

Sin embargo, no son tan relevantes en algunos los aspectos, por lo que hace falta 

combinar diferentes materiales y usarlos de una manera crítica y creativa. Si bien se 

puede diferir con lo presentado por la investigadora al momento de enunciar al libro de 

texto como un recurso que logra interesar a los alumnos, pues muchas de las veces, 

es utilizado por los docentes para dejar atrás otro tipo de materiales y en algunos 

casos, los libros de texto solo están elaborados para el repaso de algún tema. Como 

principal resultado se muestra que es importante que los estudiantes encuentren que 

el material didáctico tiene un enfoque con los aspectos de interés personal, la utilidad 

de la práctica en el futuro y la realidad fuera del aula. Cuando el material trata sobre 

temas de interés personal, facilita la comprensión, puesto que el proceso de 

aprendizaje depende de cada persona. Consecuentemente, los estudiantes prestan 

más atención, la dedicación y la motivación aumentan, donde esto beneficia el 

aprendizaje. Describe que los materiales responden mejor al interés de los 

estudiantes. Los resultados muestran una actitud bastante positiva hacia el libro de 
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texto. Muchos estudiantes opinan que es interesante, posiblemente debido a que 

representan diferentes temas que son de relevancia para los estudiantes. 

Especialmente es considerado conveniente para dar conocimientos útiles para el 

futuro, probablemente debido a que está visto como un garante de varios 

conocimientos necesarios. Los estudiantes prefieren que el material que se usa les 

entregue los conocimientos útiles para sus estudios superiores, y en ese sentido, el 

libro de texto parece responder a sus deseos en alto grado. Sin embargo, no es un 

material que prefieran para sentir que la enseñanza trate sobre la realidad fuera del 

aula.  

La mayor similitud con respecto a la presente investigación radica en la percepción el 

material didáctico como una característica que puede ayudar a generar una motivación 

en los alumnos al momento de aprender, usando así una forma de poder contextualizar 

el conocimiento y que este a su vez logre interesar a los alumnos, de tal forma que el 

aprendizaje de los jóvenes muestre una mejoría en su capacidad para aprender.  

La investigación, Actividades para motivar el aprendizaje de los estudiantes en las 

clases de inglés, Kazarián y Prida (2014), de corte cuantitativa en la que se utilizaron 

métodos de acopio teóricos que posteriormente fueron procesados a través de la 

estadística y cualitativa que para la recolección de datos utilizaron métodos empíricos 

que evaluaron gracias a las opiniones de los sujetos encuestados. A modo de 

resumen, describen que la poca motivación por el aprendizaje se vuelve una necesidad 

para desarrollar diferentes competencias en el alumno, de tal modo que como objetivo 

se plantearon identificar el tipo de actividades que los estudiantes prefieren en las 

clases para elevar la motivación de estos. Los principales hallazgos obtenidos en el 

estudio son acerca del uso del libro de texto, ya que es poco atractivo, interesante y 

motivante para el aprendizaje. De igual manera concluyen que la inclinación de los 

alumnos hacia los materiales que se utilizan en la clase es hacia las actividades 

lúdicas, los juegos y canciones siendo estos, motivantes y atractivos. A forma de 

conclusión se puede resumir la identificación de una necesidad de realizar, planificar 

y diseñar actividades lúdicas que motiven el aprendizaje de los estudiantes. 
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La presente investigación guarda similitud en cuanto a la postura acerca de la 

implementación de las actividades lúdicas y los juegos en el aula para motivar a los 

alumnos, de igual manera acerca del uso de canciones para que repercuta en hacer 

un aprendizaje más atractivo. En cuanto al uso del libro de texto se guarda una postura 

afirmativa hacia lo que se presenta en la investigación de Kazarián & Prida (2014), ya 

que el libro de texto debe ser considerado un material para repaso y complemento del 

aprendizaje, no tomado como material didáctico, ya que pocas veces motiva e interesa 

a los alumnos. 
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III. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

El presente apartado da muestra del problema que genera a la presente investigación, 

da a conocer el objetivo general de la investigación, la interrogante en la cual se centra 

y enuncia el valor teórico del problema, así como su relevancia social y la viabilidad 

del estudio. 

La problemática en la cual se basa la presente investigación radica en las diferentes 

observaciones, práctica y análisis que se han realizado. En base a esto se lleva a cabo 

un estudio de las situaciones que afectan a la educación en la escuela secundaria, en 

donde los alumnos se muestran poco motivados a participar, haciendo que los 

estudiantes manifiestan menos interés al momento de realizar alguna actividad y por 

consiguiente su participación disminuye pues consideran que el hacerlas es aburrido 

y no les aporta nada interesante a su aprendizaje. El uso del material didáctico es 

destacado por algunos investigadores como “una herramienta indispensable para 

lograr la efectiva transmisión de conocimientos y mejorar el proceso enseñanza-

aprendizaje” (Goméz, 2014, pág. 156), esto apegado a los principios pedagógicos de 

la escuela secundaria, en donde las herramientas y estrategias que se utilicen ayuden 

a mejorar el aprendizaje y que los alumnos aprendan más. De igual manera los 

alumnos se muestran más interesados en la clase, ya que les llama la atención la 

utilización del material que se les presentan. Las investigaciones y la práctica docente 

ayudan a inferir que “el material facilita la compresión y la comunicación porque 

permite referirse a un soporte físico, favorece la visualización, la motivación y la actitud 

positiva…” (Arrieta, 1998, pág. 107), “el juego, es un agente motivador y liberador de 

tensiones que estimula las relaciones personales y fomenta hábitos que permiten o 

garantizan un aprendizaje más activo…” (Arrieta, 1998, pág. 110) La educación 

conforma un lugar habitual para la enseñanza, pero a base de vicios se ha convertido 

en un espacio carente de creatividad, originalidad e innovación, es por eso que es 

importante recalar que, “el aprendizaje es mucho más eficaz cuando el alumno está 

activo que cuando es un mero receptor de la enseñanza del profesor”. (Arrieta, 1998, 

pág. 110) 
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Los métodos de enseñanza que se utilizan hoy en día son carentes de originalidad, 

tradicionalistas, no fomentan la motivación hacia el estudio, se ha vuelto monótonos y 

aburridos. La didáctica se ha vuelto carente en el ejercicio practico de la enseñanza, 

la falta de interés y atracción que este genera en los alumnos es evidente. El que exista 

esta problemática hace que se obtengan bajos resultados de aprovechamiento. 

Complementado a esto, se percibe un alto índice de reprobación, en la cual los 

alumnos no trabajan de forma interesada, con motivación y esfuerzo, las actividades 

planteadas pueden no favorecer el agrado a la materia. El estudio se centra en una 

problemática real, pues el niño-adolescente de hoy es diferente al de hace algunas 

décadas, esto aunado a la invención del internet, de la forma de comunicación como 

las redes sociales, los mensajes de texto, etc., que ha imperado en el siglo XXI, ya que 

las redes sociales han favorecido que los alumnos se vuelvan más curiosos, que 

tengan una fuerte necesidad de saber la causa y la utilidad de alguna situación o 

hecho. Los métodos poco convencionales y sin dinámica aplicados a este tipo de 

alumnos, con necesidades de movimiento, innovación, de retos, acción y a la 

vanguardia han favorecido a la poca aceptación que los jóvenes tienen hacia los 

mismos métodos tradicionalistas en los que los docentes se basan. Los estudiantes 

de hoy en día están en constante cambio, en interacción directa con la información, 

que está al alcance de un clic. En una época de curiosidad y aprendizaje al instante 

los docentes pueden adolecer de la capacitación para poder lidiar con este tipo de 

alumnos y la falta de métodos y estrategias que mantengan al joven interesado y 

motivado.  

El presente estudio tiene como objetivo: 

Conocer la relación de la motivación con el uso del material didáctico.  

Como principal utilidad de estudio, se puede destacar el dar a conocer una manera de 

motivar el aprendizaje del alumno por medio del uso de material didáctico en el aula. 

El estudio se enfoca en un contexto escolar, vinculado con la clase de matemáticas en 

un nivel básico, educación secundaria.  
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La interrogante que guía el estudio es: ¿Existe relación entre el uso de material 

didáctico en el aula y la motivación del aprendizaje? 

El estudio de las dos variables presentadas servirá para dar una visión general de la 

relación que se pueda tener entre el uso de material didáctico que se expone en las 

clases y la motivación que se genere en los alumnos al momento de aprender, de esta 

forma se puede abordar una de las problemáticas que se pueden presentar en el 

proceso enseñanza-aprendizaje en el aula.  

El estudio es viable gracias a la fácil accesibilidad que se tiene acerca de la creación 

de material didáctico, las múltiples fuentes de las cuales se puede obtener ideas 

acerca del uso del mismo en el aula, la gran variedad de recursos didácticos que se 

utilizan como: imágenes, juegos de mesa, videos, audios, por solo mencionar algunos; 

muchos de los cuales no tienen un costo elevado para acceder a ellos, algunos otros 

es posible utilizarlos en múltiples ocasiones sin que esto implique un costo extra. En 

la época actual el acceso a la información es muy amplio, dando pie a que se permita 

acceder a diferentes fuentes para obtener materiales o bien, obtener ideas acerca de 

la creación de ellos. En cuanto al tiempo que implica la investigación, esta es de tipo 

transversal, lo que implica que, el acopio de datos se lleva a cabo en una sola 

exhibición.  

La relevancia social de llevar a cabo esta investigación parte de las necesidades que 

ayuden a docentes de educación secundaria a abordar una de las problemáticas que 

se presentan en el proceso de aprendizaje de los alumnos. La investigación busca 

ampliar la visión acerca del uso del material didáctico y sus efectos positivos al 

momento de aplicarlos en el aula.             

El estudio cuenta con una implicación práctica, ya que la motivación y todos los 

factores que intervienen en ella puedan ser eficaces gracias al uso de recursos 

didáctico que ayuden a reducir la falta de interés y la poca motivación que impulsan a 

los alumnos a aprender.  
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Finalmente se expone que la problemática expresada en esta investigación permitirá 

establecer estrategias con el propósito de aplicar acciones en el salón de clases para 

dar solución a los problemas de motivación en el aprendizaje. Aunque bien, aún hay 

varios factores que, aunque la motivación no esté en su totalidad, si ayudará a dar pie 

a diferentes estudios que complementen al presente.  
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IV. MARCO TEÓRICO 

En el siguiente apartado se definirán los conceptos relacionados a las variables 

complejas y simples del tema de estudio: el material didáctico y la motivación. De igual 

forma se definirá una perspectiva teórica, producto de una revisión analítica.  

1. Motivación  

La motivación se puede definir como todo aquello que impulsa a realizar algo, motivar 

es predisponer al alumno a que aprenda (Carrasco, 2004), que los alumnos se 

preparen a aprender. La palabra motivación viene del latín, motus, que significa 

movimiento. Hay que puntualizar que la motivación en sí no existe, pues “es un 

concepto abstracto e hipotético del que las personas se sirven para explicar por qué la 

gente piensa y se comporta como lo hace” (Dörnyei, 2008, pág. 17). Es un término que 

comúnmente se utiliza para referirse a las causas de porqué alguna persona realiza 

algo. 

Algunas de las implicaciones de la motivación en el aprendizaje son,  

El aprendizaje significativo crea motivación, no ocurre lo mismo con el 

aprendizaje memorístico y repetitivo. Llevar la clase con un nivel medio de 

ansiedad y evitar las situaciones extremas de máxima ansiedad o de 

aburrimiento. Las tareas creativas son más motivantes que las repetitivas. 

(Román & Diez, 2005, pág. 193) 

En el aula, la motivación hará que tanto alumnos como docentes obren de cierta forma, 

que realicen actividades o que simplemente no lo hagan porque no se sienten 

motivados. La motivación se ve inmersa en una postura que genera que el agente se 

sienta con fracaso o éxito, es natural que el éxito suscite más motivación que aquellas 

acciones que no lo hagan.  

Si bien la motivación casi siempre se centra en el alumno, esta tiene implicaciones en 

cuanto a que, “Por la motivación se puede conseguir que el profesor pueda reflexionar 

y mejorar la docencia y el alumno encuentre motivos para estudiar, atender, 
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practicar…” (Gallardo & Camacho, 2008, pág. 10). Cada actor actúa en su medio, pero 

con un propósito en común: aprender.  

De acuerdo con Brophy (2004), el término motivación es un constructo teórico que se 

emplea hoy en día para explicar la iniciación, dirección, intensidad y persistencia del 

comportamiento, especialmente de aquel orientado hacia metas específicas.  

Los seres humanos nacen con el firme propósito de aprender, a caminar, a hablar, a 

convivir, lo esencial en el humano. Al introducirlo en un ambiente como la escuela, es 

fácil ver que muchos no logran adaptarse del todo, ya que muchas veces se necesita 

un motivo que los impulse a lograr su meta. De tal manera que la escuela debe dar 

ese “motivo”, que produzca el logro del aprendizaje. Como menciona Carrasco (2004, 

pág. 215), “…toda educación, para que se realice íntegramente, ha de ser motivada…” 

Con lo anterior se puede reforzar lo previamente mencionado, si un alumno no es 

motivado debidamente es probable que no logren desarrollar su capacidad de 

aprender.  

Tipos de motivación  

Según la Teoría de la Autodeterminación, unos de sus principales propósitos son, “…a 

la intención de superar algunas dificultades que implicaron los conceptos de 

motivación extrínseca y motivación intrínseca…” (Vargas, 2012, pág. 157). La 

motivación intrínseca refiere a aquella que actividad al individuo por sí mismo, que no 

depende del exterior.  Al incremento del propio yo, en donde se enaltezcan cualidades 

del sujeto. En cuanto a la motivación extrínseca, es aquella provocada en el exterior 

del individuo, por otras personas o el ambiente, en donde el sujeto mismo no actúa, 

sino es exaltado.  

La motivación intrínseca puede variar según el sujeto, en cuanto al aprendizaje se 

puede distinguir razones como, que al alumno le guste aprender, el tener éxito y esto 

acompañado de la sensación que les puede producir el ser los mejores en lo que hace, 

lo ven como otra manera de aprender cosas a parte del conocimiento empírico, les 

interesa el conocimiento que pueden obtener o les otorga una cierta seguridad.  
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Por otra parte la motivación extrínseca, provocada por agentes o elementos externos 

al sujeto puede verse afectada por el deseo de los alumnos de aprobar el año escolar 

o acceder a un nivel académico superior, contar con un profesión, aprovechar el 

tiempo, por las recompensas que se pueda obtener del aprendizaje, el ser ejemplo de 

sus compañeros o las personas cercanas a él, el agrado que se pueda tener por los 

profesores que imparten las clases, la manera en que estos imparten la materia o por 

el material o recursos que utilicen para llevar a cabo la enseñanza.  

Teoría de la Motivación Humana  

 

Abraham Maslow (1991), psicólogo estadounidense enuncia en su teoría aspectos 

relacionados con la motivación humana. Sugiere una jerarquía de las necesidades del 

ser humano. Maslow las divide en dos grupos: Suplencia de deficiencias y las 

necesidades de crecimiento o progreso.   

 

Establece que para las suplencias de deficiencias primero se debe cubrir una a una, 

para ir de forma paulatina en orden ascendente. De esta manera según el sujeto vaya 

satisfaciendo sus necesidades, surgen nuevas que deberán ser saciadas.  

Los niveles que erigen su jerarquía son:  

Nivel uno, las necesidades fisiológicas, en este nivel se engloban acciones como la 

alimentación, la salud, la ropa, el sueño, la sed, entre otras.  

Nivel dos, necesidades de seguridad, resguardo contra el peligro y el temor, carencia 

de una estructura de orden y límites. 

Nivel tres, las necesidades de pertenencia y de amor, en ellas el ser humano al haber 

cubierto sus carencias de seguridad, busca el sentido de pertenencia, afecto y las 

relaciones intrapersonales.  

Nivel cuatro, necesidades de autorrealización, a partir de la satisfacción de las tres 

primeras categorías surge en el sujeto una nueva inquietud, el deseo de la aprobación, 

del reconocimiento y prestigio.  

 

Según Maslow (1991), para las necesidades de crecimiento y progreso solo se puede 

acceder cuando todas las necesidades de deficiencia han sido cubiertas.  



 

21 
 

Nivel cinco, necesidades cognitivas, la deposición de conocer, comprender y explorar.  

Nivel seis, necesidades estéticas, las de belleza, de agrado físico, de simetría.  

Nivel siete, el autoaprendizaje, en él se encuentran expectativas del sujeto, el 

aprovechamiento de su tiempo y el potencial propio.  

Nivel ocho, de trascendencia, el escalón en donde se cubren las carencias de la ayuda 

al prójimo, para que estos encuentren su propio desarrollo y la exaltes de su potencial. 

(Maslow, 1991, pág. 123) 

 

De acuerdo con los niveles de Maslow (1991), las necesidades motivacionales 

enunciadas en las motivaciones intrínsecas y extrínsecas pueden distribuirse en cada 

nivel.  

Por una parte, en el nivel dos, se ubica la seguridad que otorga el conocimiento. En el 

nivel tres, de pertenencia, se puede ubicar la motivación de ser ejemplo de los 

compañeros o pares, o por el gusto de la forma de enseñar de los alumnos, aunado a 

esto el material que los docentes pueden proporcionar. Por otra parte, en el nivel 

cuatro, de autorrealización, se destacan motivaciones como, tener éxito, ser el mejor 

en lo que se hace, para aprobar el año escolar, tener alguna profesión o ascender a 

un nivel superior de estudios. En está también se pueden englobar los premios que se 

obtienen por aprender o estudiar.  

Por último, el nivel siete donde se destacan las necesidades del autoaprendizaje, 

puede relacionarse con el gusto de tener otra forma de aprender y aprovechar el 

tiempo 

 

2. Material didáctico 

En el aula de clases, los alumnos tienen diferentes fuentes de motivación, una de las 

principales es el material didáctico, tal y como lo enuncia Carrasco: “El material 

didáctico utilizado, que haga el asunto más concreto, intuitivo e interesante”. 

(Carrasco, 2004, pág. 224)  

Se puede definir al material didáctico como: “…instrumentos tangibles que utilizan 

medios impresos, orales o visuales para servir de apoyo al logro de los objetivos 
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educativos y al desarrollo de los contenidos curriculares” (UNESCO, 1989, pág. 9). De 

esta forma podemos entender al material como todos aquellos recursos de los cuales 

se valen los docentes para lograr un aprendizaje significativo en sus alumnos, aquellos 

instrumentos que utilizan los profesores para interesar y motivar a sus pupilos en la 

clase, con un propósito preestablecido.   

Citando a Morales (2012, pág. 10) “…conjunto de medios materiales que intervienen y 

facilitan el proceso de enseñanza-aprendizaje. Estos recursos pueden ser tanto físicos 

como virtuales…”, y tienen como principales funciones “…el interés de los estudiantes, 

adecuarse a las características físicas y psíquicas de los mismos, además que facilitan 

la actividad docente al servir de guía; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a 

cualquier tipo de contenido.” (Morales, 2012, pág. 10)  

La clasificación de material didáctico puede variar, según la UNESCO (1989):  

Materiales escritos 

Materiales visuales 

Materiales orales 

Materiales audiovisuales 

Materiales tecnológicos  

Cada una de estas clasificaciones cuenta con subconjuntos de materiales que pueden 

ser utilizados en el aula, cada una con un propósito en específico para propiciar un 

aprendizaje significativo.   

En cuanto a los materiales escritos se pueden enunciar los crucigramas, las sopas de 

letras, lecturas, entre otros.  

Para los recursos visuales, el uso de historietas, cartelones, relación de imágenes, 

trazar y colorear dibujos, Memoramas, rompecabezas o juegos de mesa, solo por 

mencionar algunos.  

En los materiales orales se clasifican los audios, grabaciones, canciones, etc.  
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En los audiovisuales y tecnológicos, los videos y presentaciones en Power Point/Prezi, 

respectivamente.  

Al momento de planear y elaborar un material didáctico se tienen que tomar ciertas 

consideraciones y rubros para poder hacer que este cumpla con su cometido, hacer 

un aprendizaje significativo; Funcional, integrador, propedéutico, practico, nada 

complicado, y que facilita el aprendizaje  (Santos, 2015) entre muchas más. 

En su libro, Elaboración de Material Didáctico, Muñoz (2012, pág. 41), enuncia que,  

María Montessori recomienda que los materiales sean cuidadosamente 

diseñados, atractivos, sencillos, del tamaño del niño, con su propio control de 

error, deben progresar de lo sencillo a lo complejo, de lo concreto a lo abstracto 

y estar confeccionados para que el estudiante encuentre en ellos sólo una 

dificultad por solucionar y no muchas. Los materiales didácticos deben estar 

diseñados cuidadosamente para que los errores, al igual que los éxitos resulten 

evidentes.  

El uso de material didáctico la mayoría de las veces es poco utilizado en las aulas, y 

ha sido reemplazado por las nuevas tecnologías, pero habría que recalcar que el uso 

de apoyos no podrá reemplazar al valor pedagógico de las actividades con las que los 

jóvenes puedan interactuar.  

Emociones generadas al realizar actividades didácticas  

La vinculación de las emociones que se generan con el uso del material didáctico es 

por la forma en que éstas se relacionan con la motivación.  

Las emociones son: “impulsos que comportan reacciones automáticas y constituyen 

un conjunto innato de sistemas de adaptación al medio.” “La emoción suele ser intensa 

y su duración no muy larga.” (Segura & Arcas, 2007, pág. 15) 

Si bien, como menciona McClelland, “las emociones no motivan…”, “Las emociones 

no son motivos, pero constituyen una parte importante de los sistemas motivacionales: 

indican la presencia de incentivos naturales” (McClelland, 1989, pág. 147) 



 

24 
 

V. PLANTEAMIENTO SUSTENTANTE 

El presente capítulo contiene la tesis del presente estudio. En dicha tesis se 

proporcionará una respuesta tentativa a problemas que involucren a los ejes de 

investigación con el contexto educativo. En el mismo, también se describirá una 

relación entre los dos ejes centrales de la investigación: el uso del material didáctico y 

la motivación.  

1. Tesis central 

La motivación se relaciona con el uso del material didáctico 

Para el planteamiento de la tesis central se llevó a cabo una previa investigación en 

donde se encontró el siguiente fundamento para relacionar los dos ejes del estudio.  

En el libro: Técnicas y recursos para motivar a los alumnos, el autor menciona: “La 

motivación aumenta cuando el material didáctico que se utiliza es el adecuado…”, “Las 

principales fuentes de motivación son: el material didáctico utilizado, que haga el 

asunto más concreto, intuitivo e interesante.” (Carrasco & Basterretche, 2004, págs. 

221, 224), a partir de esto se puede inferir que el uso del material didáctico en el aula 

será una fuente de motivación que ayude a los alumnos a acrecentar sus ganas de 

aprender. De igual forma en el libro, El proyecto educativo en la escuela infantil II, 

menciona que “…para motivar el interés y la actividad de los alumnos esto se consigue 

más fácilmente si se posee un material didáctico cuidadosamente seleccionado.” 

(Pedagógica, 1988, pág. 144). Basado en esto, se sustenta la tesis central del trabajo.  

2. Hipótesis de investigación  

De nivel correlacional.  

H1: Existe relación entre la motivación y el uso del material didáctico 

H2: Existe relación entre emociones positivas y el uso del material didáctico 

HA: Existe relación entre las emociones negativas y el poco uso de material didáctico 
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Hn: No existe relación entre la motivación y el uso del material didáctico 

3. Interrogantes de la investigación 

¿Qué es la motivación?  

¿Qué es el material didáctico?  

¿Qué relación existe entre el uso del material didáctico y la motivación? 

¿Qué relación existe entre diferentes emociones y el uso del material didáctico?  

¿Qué tipo de material didáctico genera mayor motivación?  
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VI. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

En el presente apartado, Metodología de la investigación, se especifica el tipo de corte 

de la investigación, de igual forma se proporcionan respuesta a las interrogantes 

planteadas. Así como también la corroboración de las hipótesis de investigación, 

además se enuncian los diferentes tipos de: variables, instrumentos utilizados para el 

acopio de la información y de la población y muestra.  

Tipo de investigación  

La presente investigación es de tipo cuantitativa, ya que los datos fueron recabados a 

través de una encuesta con escala numérica de razón decimal, de igual forma se 

puede describir en este tipo de corte es, “con el fin de descubrir regularidades y 

formular generalizaciones probabilísticas que posibiliten la predicción” (Bisquerra, 

2009, pág. 82), específicamente en la comprobación de las hipótesis planteadas 

anteriormente. Y como lo enuncia Hernández (2010, pág. 4), es aquella en donde la 

recolección de datos se usa para probar la hipótesis con base en la medición numérica 

y el análisis estadístico para establecer patrones de comportamiento y probar las 

teorías planteadas”.  

La investigación es de tipo transversal ya que, como lo describe Hernández (2014, 

pág. 14), “Diseños transeccionales (transversales) Investigaciones que recopilan datos 

en un momento único”. Este tipo de estudios se caracteriza gracias a que existe una 

ausencia de seguimiento en la recolección de datos, en el que la muestra estudiada 

solo es portadora de datos en un solo momento. La aplicación del instrumento se llevó 

a cabo en una sola exhibición para los 75 respondientes, sin necesitar de otra encuesta 

para recolectar datos. Los datos recabados para su análisis fueron recolectados en un 

solo momento, donde no se necesitó otra recolección de información.  

 

El alcance del estudio es de tipo correlacional, aplicando un efectuó un análisis 

Producto-Momento de Pearson, dadas las características de la escala de medición del 

instrumento de investigación. Para el cual se utilizó un coeficiente correlacional (r2) 

derivado del n muestral de 75 sujetos y un nivel probable de error (p) de 0.01. Esto se 
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justifica con lo descrito por Hernandez (2014, pág. 304), “…prueba estadística para 

analizar las relaciones entre dos variables medidas en un nivel por intervalos o de 

razón.” De igual forma se sustenta que el alcance del presente estudio relaciona dos 

ejes, y según Hernández (2014, pág. 93) “Este tipo de estudios tiene como finalidad 

conocer la relación o grado de asociación que exista entre dos o más conceptos, 

categorías o variables en una muestra…”, conjuntamente, los estudios de este tipo 

ayudan a obtener predicciones, a explicar la relación entre variables y a cuantificar la 

relación que hay entre variables propuestas.  

 

Tipos de variables  

Se utilizaron dos tipos de variables nominales y numéricas; para los signalíticos o datos 

del respondiente, se optó por variables nominales de tipo categóricas en cuanto al 

sexo y escuela del respondiente. Para el caso de la edad, se midió en intervalos. Y 

para el grado escolar se utilizaron variables ordinales.   

En el caso de las numéricas se utilizaron variables de razón, con escala decimal.  

Operacionalización de variables 

Descripción operacional de Características del material didáctico 

La evaluación de los atributos que el respondiente considere acerca del material 

didáctico al momento de su uso en el aula por parte del maestro son: atractivo, colorido, 

funcional, manipulable, adecuado a tu edad, creativo, original, accesible, reglas bien 

definidas y relevante.   

Descripción operacional Uso de distintos materiales didácticos 

Se valoraron las siguientes características a partir de la consideración del respondiente 

acerca de la medida del uso de los siguientes materiales didácticos: rompecabezas, 

memoramas, crucigramas, sopas de letras, historietas, cartelones, juegos de mesa, 

videos, relación de imágenes, presentaciones en Power Point/Prezi, trazo de 

figuras/dibujar y colorear algún dibujo. 
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Descripción operacional de razones que los motivan a aprender  

Se midieron a partir de las razones que tiene el respondiente para sentirse motivados 

a aprender: me gusta aprender, aprobar el año, entrar a la preparatoria, tener una 

profesión, tener éxito, para ser el mejor, otra manera de aprender, aprovechar el 

tiempo, interés, por los premios, seguridad, ejemplo para compañeros, agrado hacia 

los profesores, no me motiva aprender.  

Descripción operacional de emociones al realizar actividades didácticas  

En base a la percepción del respondiente en cuanto a las emociones que se generan 

en el respondiente al momento de realizar actividades didácticas como las 

mencionadas en la variable compleja, se determinaron los siguientes puntos: Uso de 

distintos materiales didácticos: alegría, agrado, aburrimiento, concentración, interés, 

tristeza, impotencia, diversión, inspiración, aflicción, curiosidad, satisfacción, 

indiferencia, confusión.  

Diseño de Instrumento  

La recolección de la información se llevó a cabo a través de encuestas aplicadas en 

las cuales se muestran cuatro apartados donde se distribuyen las variables complejas 

utilizadas en la investigación.  

Se elaboro un instrumento ex profeso, que consta con dos ejes: Motivación, y Uso de 

material didáctico. De cada uno de ellos se derivan dos variables complejas que, a su 

vez, en ellas se distribuyen 50 variables simples. Características del material didáctico 

con 10 variables simples, Medición de uso de distintos materiales con 12 variables 

simples y razones que motivan a aprender con 14 variables simples, Emociones que 

se generan al realizar actividades didácticas con 14 variables simples, 

respectivamente.   

Las preguntas planteadas son de tipo cerradas ya que se utilizó una escala de razón, 

con tipo decimal. Dando valores del cero al 10, donde cero era la ausencia del atributo 

y 10 el cumplimiento del mismo. (Anexo 1) 
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Población y muestra 

La población en donde se llevó a cabo la investigación fue la Escuela Secundaria 

General N° 6 “Profesor Jesús Perales Galicia”, turno vespertino, con una muestra de 

75 respondientes.   

Recolección de la información  

La captura de la información recolectada en las encuestas aplicadas se llevó a cabo 

en un programa estadístico y finalmente, el análisis de la información recolectada se 

realizó en el mismo programa estadístico.  
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VII. RESULTADOS 

En el siguiente apartado se exponen los resultados de manera precisa y 

fundamentada, obtenidos a partir del uso de un software estadístico, en donde se 

muestra información para comprender y explicar fenómenos que se presentan en el 

contexto educativo.  

Alfa de Cronbach  

Para garantizar la confiabilidad y consistencia del instrumento de investigación se 

procedió a realizar un análisis de Alfa de Cronbach en el cual se obtuvo un resultado 

de .755 para el instrumento: ¿Qué relación hay entre el uso de material didáctico y la 

motivación? No se detecta redundancia con los ítems, ya que ningún valor es mayor a 

0.95 en la correlación total de ítem. Con base en el criterio de DeVellis (2003), 0.70 a 

0.80 el resultado es respetable; por lo tanto, el instrumento de investigación tiene 

confiabilidad y consistencia, pues oscila entre estos valores.(DeVellis, 2003) (Anexo 2) 

Frecuencia y porcentaje  

Con la finalidad de describir a la muestra, se procedió a elaborar un análisis de 

Frecuencia y porcentaje de los signalíticos o datos del respondiente. 

Análisis de Frecuencia y Porcentaje de edad  

Con respecto a la edad de los sujetos, se observa una oscilación entre los 11 y 15 

años, siendo más representativa la edad de 12 años. (n=62, 86.67%).   

 

 

 

 

Categoría F FA % %A

11 3 3 4.00 4.00

12 62 65 82.67 86.67

13 9 74 12.00 98.67

15 1 75 1.33 100.00

Perdidos 0 75 0.00 100.00

Tabla 1 Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Edad 
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Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Sexo 

En la tabla dos, acerca del sexo de los respondientes se aprecia que la muestra se 

caracteriza por más mujeres (n =42, 56%), que por hombres (n =33, 44%). 

 

 

 

Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Grado escolar 

Se analizó el signalítico Grado escolar de la muestra, para ello se puede observar que 

la investigación se caracterizó por más alumnos de primer grado (n=73, 97.33%), 

siendo la contraparte de los alumnos que cursan segundo grado (n=2, 2.67%). 

 

 

 

Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Escuela  

En cuanto al análisis de la escuela en la que cursan secundaria, se observa que en un 

100% (n=75) proceden de la Secundaria General N°6 “Profesor Jesús Perales Galicia”. 

 

 

 

Categoría F FA % %A

Femenino 42 42 56.00 56.00

Masculino 33 75 44.00 100.00

Perdidos 0 75 0.00 100.00

Tabla 2 Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Sexo 

Categoría F FA % %A

1° 73 73 97.33 97.33

2° 2 75 2.67 100.00

Perdidos 0 75 0.00 100.00

Tabla 3 Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Grado escolar 

Categoría F FA % %A

N° 6 75 75 100.00 100.00

Perdidos 0 75 0.00 100.00

Tabla 4 Análisis de Frecuencia y Porcentaje de Escuela 
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Análisis Univariable  

En el siguiente apartado se presentan los resultados del Análisis Univariable; con 

estadígrafos de tendencia central ( , Sk, K) y de dispersión (S, CV, Z) para conocer el 

comportamiento de las variables utilizadas en la investigación acerca de Uso de 

material didáctico y la motivación. 

Análisis Univariable de Atributos del material didáctico  

Con base en el análisis de la variable compleja, Atributos del material didáctico, se 

realiza un análisis de media de medias, en donde la variable con un valor por debajo 

del límite inferior: Manipulable, no está presente en el material didáctico que se utiliza 

en el aula, en comparación con otros atributos que se presentan en forma regular al 

momento de elaborar materiales didácticos. Los atributos que se son utilizados de 

forma regular en la elaboración del material didáctico son: reglas bien definidas, 

accesible, creativo, funcional, relevante, atractivo, colorido, original y adecuado. No se 

encuentran atributos que encuentren por encima del límite superior.  

Con respecto al sesgo, éste es negativo en todas las variables analizadas, lo que indica 

que el conglomerado se encuentra en la parte superior de la escala.  

Analizando la kurtosis, se observa una representación leptocúrtica en todas las 

variables, pues cuentan con un puntaje superior al tres.   

Por otra parte, el coeficiente de variación muestra una gran homogeneidad, ya que 

solo dos variables (adecuado a tu edad y manipulable) tienen dos grupos de opinión, 

y las variables restantes con solo un grupo de opinión.  El término manipulable vuelve 

a ser mencionado en cuanto a la poca presencia de este atributo en el material 

didáctico.  

El puntaje z, revela que todas las variables son aptas para poder ser extrapoladas a 

poblaciones con características similares.  
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De lo anterior, se ha podido inferir que los alumnos perciben al material didáctico 

utilizado por los maestros con características como: tener reglas bien definidas, de 

esta forma los alumnos podrán realizar de manera adecuada la actividad, sin tener 

dudas o contratiempos.  

Los estudiantes perciben al material didáctico como accesible, funcional y relevante, 

aunque el atributo manipulable tiene poca presencia en los materiales que utilizan los 

docentes; aunque no se encuentre en gran medida, éste no es ausente de los 

materiales que se utilizan. Esto puede suceder porque muchos materiales solo son 

utilizados por los docentes y no se les entrega a los jóvenes una réplica para que así 

puedan trabajar y manipular de forma autónoma el material, volviendo limitado el 

aprendizaje y las ganas de aprender de los estudiantes. Los jóvenes calificaron al 

material en su mayoría como creativo, atractivo, colorido y original, atributos que hacen 

que este material les resulte interesante y les motive utilizarlo para aprender.  

Análisis Univariable de Medición de uso de material didáctico  

En el análisis de Medición de uso de material didáctico, se puede leer con ayuda de la 

media de medias, que las variables que se encuentran encima del límite superior, 

colorear, trazar, sopas de letras, cartelones, relacionar imágenes e historietas, son las 

utilizadas frecuentemente en la clase. En cuanto a la variable de crucigrama se 

n S Sk K CV Z

Reglas 75 9.43 1.21 -2.53 6.14 12.84 7.79

Accesi 75 9.35 1.02 -1.61 2.02 10.91 9.16

Creati 75 9.25 1.08 -1.39 1.08 11.66 8.57

Funcion 75 9.08 1.76 -3.40 14.15 19.40 5.16

Releva 75 9.00 1.45 -3.05 13.06 16.13 6.20

Atracti 75 8.83 1.99 -2.99 9.96 22.53 4.44

Colorid 75 8.73 1.85 -2.37 7.54 21.16 4.73

Origin 75 8.64 2.15 -2.76 8.70 24.86 4.02

Adecuad 75 8.33 3.19 -2.00 2.55 38.27 2.61

Manipula 75 8.03 3.09 -1.87 2.36 38.48 2.60

=8.87    Ss=0.77    LS=9.64    Li=8.1 

 
Tabla 5 Análisis Univariable de Atributos del material didáctico 
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encuentra en forma regular en el uso de este tipo de material didáctico. Por debajo del 

límite inferior, se presentan las variables: presentaciones en Power Point/Prezi, videos, 

Memoramas, juegos de mesa y rompecabezas, son los materiales didácticos que se 

utilizan con menos frecuencia en el aula.  

En base al sesgo, se puede visualizar que los materiales didácticos que están en la 

regularidad y por encima del límite superior tienen un sesgo negativo, lo que nos indica 

que el conglomerado está situado en la parte alta de la escala. Siendo contrario a las 

variables que están por debajo del límite inferior, en donde el conglomerado se 

encuentra en la parte baja de la escala.  

Con respecto a la Kurtosis, la representación icónica de las variables está dividida dos 

tipos de representaciones, seis variables cuentan con representación icónica 

platicúrtica (relación de imágenes, historietas, crucigramas, presentaciones en Power 

Point/Prezi y videos) y las variables colorear, trazar/dibujar, sopas de letras, 

cartelones, juegos de mesa y rompecabezas, cuentan con una representación 

leptocúrtica.  

Analizando el coeficiente de variación, esta muestra gran dispersión, ya que en 

algunas variables se pueden encontrar hasta nueve grupos de opinión, a excepción de 

las variables Colorear, Trazar figuras/Dibujar, Sopas de letras, y Cartelones, que solo 

cuentan con un solo grupo de opinión.  

El puntaje Z muestra variabilidad, pues solo Colorear, Trazar figuras/dibujos, Sopas de 

letras, Cartelones y Relacionar imágenes tienen valores superiores a 1.96, es decir las 

demás variables del estudio no pueden extrapolarse a poblaciones con características 

similares.  
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Observando los resultados del análisis Univariable de Medición, se infiere que los 

materiales didácticos que más utilizan los profesores en el aula son colorear, trazar 

figuras o dibujar, contestar sopas de letras y la exposición de cartelones. Los jóvenes 

perciben que los docentes utilizan con más constancia estos materiales para 

presentarles algún tema o para realizar algún ejercicio dependiendo de la materia o el 

tema en cuestión.  

El uso frecuente de material didáctico ayuda a generar un ambiente que propicie 

emociones positivas en los alumnos, que los ayude a comprender y aplicar mejor sus 

conocimientos previos o adquiridos en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Si bien 

no se debe abusar del uso del material didáctico, son de importante relevancia en el 

aprendizaje, al igual que las actividades cotidianas como cuestionarios, lecturas, 

ensayos, pero estas, dan apertura a poder realizar alguna actividad que necesite el 

manejo de material didáctico.  

La implementación de material didáctico de forma frecuente en la clase ayudará a 

generar mayor motivación e interés en los alumnos, ayudando a que se sientan 

atraídos en la clase y al aprendizaje.   

 

n S Sk K CV Z

Colorea 75 9.43 1.85 -3.92 15.58 19.67 5.08

Trazar 75 9.35 1.92 -3.87 15.50 20.55 4.87

Sopas 75 8.75 2.31 -2.16 3.97 26.39 3.79

Cartel 75 8.61 2.33 -2.27 4.82 27.05 3.70

Relaci 75 7.61 2.97 -1.45 1.07 38.98 2.57

Historie 75 6.59 3.63 -0.79 -0.83 55.14 1.81

Crucig 75 5.05 4.00 -0.08 -1.64 79.15 1.26

Presenta 75 3.51 3.80 0.60 -1.26 108.27 0.92

Videos 75 3.49 4.13 0.72 -1.24 118.16 0.85

Memor 75 2.13 3.45 1.36 0.31 161.71 0.62

Juegos 75 1.20 2.76 2.26 3.86 229.65 0.44

Rompe 75 0.83 2.29 2.96 8.11 277.26 0.36

= 5.55    Ss=0.8    LS=6.35    Li=4.75

 Tabla 6 Análisis Univariable de Frecuencia de uso de material didáctico 
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Análisis Univariable de Razones que los motivan a aprender  

Con base a los estadígrafos de dispersión y tendencia central, se puede analizar con 

apoyo de la media de medias que, exceptuando a la variable no me motiva aprender, 

todas están por encima del Límite inferior. Las variables que se encuentran sobre el 

Límite Superior son: tener éxito, tener una profesión, entrar a la preparatoria, me gusta 

aprender y me interesa; las variables me siento seguro, aprovechar mi tiempo, ser el 

mejor, aprobar el año, me agradan los profesores, ser ejemplo de mis compañeros, 

otra manera de aprender y por los premios, se encuentran en la regularidad.  

Con respecto al sesgo, se puede observar que, solo la variable no me motiva, tienen 

un sesgo positivo, lo que significa que el conglomerado se encuentra en la parte baja 

de la escala. Mientras que el resto de las variables cuentan con un sesgo negativo, por 

lo que el conglomerado se encuentra en la parte superior de la escala.  

Sobre la Kurtosis, la representación icónica es dispersa, solo las variables aprobar el 

año, me agradan los profesores, otra manera de aprender, por los premios y no me 

motiva aprender, tienen una representación platicúrtica.   

Revisando el coeficiente de variación, este no muestra una gran dispersión, teniendo 

solo tres variables que cuentan con entre dos y cinco grupos de opinión. Las variables 

tener éxito, tener una profesión, entrar a la preparatoria, me gusta aprender, me 

interesa aprender, me siento seguro, aprovechas mi tiempo¸ ser el mejor, me agradan 

los profesores y ser el ejemplo de mis compañeros, cuentan con un solo grupo de 

opinión.  

En base al puntaje Z, esta muestra que todas las variables tienen valores superiores 

a 1.96, a excepción de las variables no me motiva, con esto se puede saber que las 

variables presentadas en el estudio pueden ser extrapoladas a poblaciones con 

características análogas.  
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En el análisis de la variable compleja razones que te motivan a aprender, se infiere 

que, aunque, hay muchos motivos por los cuales los alumnos se motivan a aprender, 

hay algunos que tienen mayor frecuencia en los alumnos, por ejemplo, el tener éxito, 

tener una profesión, entrar a la preparatoria, porque les gusta aprender y se les hace 

interesante.  

Con esto se puede concluye, que los alumnos tienen metas a mediano y largo plazo, 

eso se observa en la variable de tener una profesión, aunque se puede pensar que 

muchos alumnos en esa etapa aún no cuentan con una idea clara de lo que quieren 

estudiar, algunos de ellos tienen metas claras, por ejemplo, el poder tener una 

profesión, esto se puede reafirmar con la variable entrar a la preparatoria, situándola 

en una meta a mediano plazo que será escalón para que puedan tener una profesión 

a futuro.  

La variable de tener éxito, los alumnos pueden asociar esto a tener una profesión, y 

de esta forma encontrar el éxito. Las variables de me gusta aprender y me interesa 

aprender, se podría inferir que a la mayoría de los alumnos les agrada estudiar por 

diversos motivos, y de igual forma en ellos se genera un interés por aprender, ya sea 

n S Sk K CV Z

Exito 75 9.53 0.88 -2.03 3.88 9.18 10.89

Profes 75 9.47 1.31 -3.76 16.57 13.82 7.24

Prepa 75 9.43 1.38 -3.18 12.07 14.61 6.84

Me gusta 75 9.05 1.47 -2.01 4.28 16.23 6.16

Intere 75 9.00 1.69 -2.66 9.06 18.81 5.32

Seguro 75 8.60 1.90 -2.26 6.40 22.13 4.52

Aprovec 75 8.29 2.52 -2.04 3.69 30.44 3.29

Mejor 75 8.29 2.20 -1.75 3.28 26.58 3.76

Aprobar 75 8.28 3.00 -1.65 1.19 36.26 2.76

Profeso 75 8.13 2.33 -1.64 2.26 28.68 3.49

Ejemplo 75 8.05 2.40 -1.87 3.52 29.86 3.35

Otra ma 75 7.69 2.70 -1.53 1.51 35.05 2.85

Premios 75 7.47 3.12 -1.35 0.80 41.74 2.40

No mot 75 2.31 3.81 1.25 -0.19 165.00 0.61

= 8.11    Ss= 0.8     LS=8.91     Li=7.31

Tabla 7 Análisis Univariable de Razones que los motivan a aprender 
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por los temas y que estos se vuelven relevantes en su vida. Por los materiales que 

utilizan los profesores, mismos que les generan más interés y motivación, o por que 

han relacionado lo aprendido en la escuela con lo acontecido en su vida cotidiana.  

Análisis Univariable de Emociones generadas al utilizar material didáctico  

En el análisis de emociones generadas al utilizar material didáctico, se observa con 

base en un análisis de media de medias que, en su mayoría, las variables se 

encuentran por encima del límite superior siendo estas las emociones que presentan 

los alumnos al momento de utilizar material didáctico, a excepción de las variables 

impotencia, confusión, aburrimiento, indiferencia, aflicción, tristeza, mismas que se 

encuentran por debajo del límite inferior.  

En cuanto al sesgo, se puede observar que todas las variables que se encuentran por 

encima del límite superior tienen un sesgo negativo, contando con un conglomerado 

en la parte alta de la escala. Al contrario de las variables indiferencia, aflicción y tristeza 

que muestran un sesgo positivo, a decir de esto su conglomerado se encuentra en la 

parte inferior de la escala.  

La kurtosis muestra gran variabilidad, en su mayoría las variables presentan una 

representación icónica platicúrtica, es decir que presentan un reducido grado de 

concentración alrededor de los valores centrales de las variables. A excepción de las 

variables alegría, diversión, concentración e interés, que tienen una representación 

icónica leptocúrtica.  

Acerca del coeficiente de variación, los resultados muestran una ligera dispersión, solo 

una variable (tristeza) muestra cinco grupos de opinión. En promedio las variables 

restantes cuentan con entre uno o tres grupos de opinión. Teniendo en su mayoría un 

grupo de opinión, con seis variables (alegría, agrado, diversión, concentración, 

inspiración e interés).   

El puntaje Z se muestra que todas las variables que están por debajo del límite inferior, 

impotencia, confusión, aburrimiento, indiferencia, aflicción y tristeza, no son aptas para 
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poder ser extrapoladas a poblaciones con características similares. Todas las variables 

por encima del límite superior si son aptas para tal situación.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La variable compleja emociones generadas al utilizar material didáctico se analizó con 

base a las variables simples presentadas en la variable compleja medición de uso de 

material didáctico con estas, el alumno debía medir cuáles emociones, de las 

mencionadas en el cuestionario, se generaban en ellos al momento de realizarlas. 

Para ello los alumnos tuvieron concordancia al establecer que al realizarlas sentían, 

en su mayoría, alegría, agrado, diversión, concentración, inspiración e interés. Si bien 

la curiosidad y la satisfacción también tuvieron relevancia, las más destacadas son las 

enunciadas anteriormente.  

Para generar un aprendizaje significativo e interesante en los alumnos no solo basta 

con dar una buena explicación, tener múltiples métodos de enseñanza, o saber mucho 

de la materia, se debe generar un ambiente de aprendizaje que estimule y emocione 

a los alumnos, esto se puede generar gracias a la implementación de diversos 

materiales didácticos, en los alumnos se generan diversas emociones que ayudarán a 

que se motiven y les genere un aprendizaje significativo, mismo que puede perdurar y 

n S Sk K CV Z

Alegr 75 8.89 1.88 -2.28 5.74 21.12 4.73

Agrad 75 8.57 1.82 -1.41 1.23 21.28 4.70

Diver 75 8.51 2.17 -1.74 3.08 25.52 3.92

Concentra 75 8.37 2.13 -1.97 4.85 25.43 3.93

Inspira 75 8.24 2.12 -1.52 2.62 25.77 3.88

Intere 75 8.24 2.50 -1.84 3.04 30.31 3.30

Curiosid 75 7.95 2.68 -1.64 2.11 33.67 2.97

Satisfa 75 7.44 2.73 -1.38 1.55 36.66 2.73

Impoten 75 5.43 4.16 -0.24 -1.68 76.59 1.31

Confusi 75 5.15 3.58 -0.06 -1.25 69.60 1.44

Aburrimie 75 4.85 3.66 -0.12 -1.51 75.34 1.33

Indife 75 4.39 3.98 0.08 -1.65 90.71 1.10

Aflicc 75 4.33 3.86 0.03 -1.73 89.00 1.12

Triste 75 2.27 3.45 1.17 -0.19 152.37 0.66

= 6.62     Ss=0.8    LS=7.42     Li=5.82

Tabla 8 Análisis Univariable de Emociones generadas al utilizar material didáctico 
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que posteriormente puedan implementar en su vida cotidiana. Es por eso por lo que 

se infiere que las emociones de impotencia, confusión, aburrimiento, indiferencia, 

aflicción y tristeza se llegan a generar gracias a la falta de intervenciones didácticas 

que pueda tener el docente, o a la falta de didáctica en las clases.  

Análisis correlacional de Uso de material didáctico y motivación  

Se elaboró un análisis Correlacional Producto-Momento de Pearson, con un r2 de 0.22, 

extractado de un n=75 a un nivel probable de error (p) de 0.05, en donde a 

continuación, podemos apreciar los aspectos más relevantes de correlación que 

subyacentes entre los ejes material didáctico y la motivación.  

De dicho análisis se pudo realizar una lectura donde se encontró que las correlaciones 

más relevantes a partir del coeficiente de correlación se observan al establecer que al 

utilizar material didáctico colorido, en los alumnos se muestra una inclinación hacia el 

gusto de aprender, y les da una emoción de la alegría. 

Se infiere que sí, el material didáctico no es funcional los alumnos pueden sentirse 

poco motivados a aprender, caso contrario de lo que sucede si el mismo es funcional, 

ya que esto les otorga una sensación de satisfacción. De igual forma cuando el material 

didáctico utilizado en el aula es creativo, despierta en ellos la curiosidad hacia el 

aprendizaje. 

Con respecto a la originalidad de un material didáctico utilizado en la clase los alumnos 

se sentirán motivados a tener una profesión. El percibir al material didáctico con reglas 

bien definidas para su uso y manejo, los jóvenes se sienten motivados a tener éxito, y 

se interesan más por aprender.  

Un material didáctico que genere en ellos una sensación de relevancia hace que los 

jóvenes se sientan seguros a la hora de aprender. El uso frecuente de crucigramas 

como material didáctico en las clases se relaciona con la motivación en los jóvenes 

para poder aprobar el año escolar, y de igual manera despierta en ellos una emoción 

de curiosidad.  
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El uso frecuente de sopas de letras para tratar algún tema tiene vinculación con la 

motivación que tienen los alumnos de encontrar otra manera de aprender, no 

solamente los métodos tradicionales como la lectura y los resúmenes, de igual forma 

el agrado que le tienen hacia los profesores se asocia con las emociones de alegría y 

agrado.   

El utilizar de forma frecuente historietas como material didáctico suscita que a los 

alumnos les guste aprender, que los motive a entrar a la preparatoria, a ser ejemplo 

de sus compañeros y les da una emoción de alegría.  

Los cartelones como material didáctico y su uso frecuente en las clases se relacionan 

con las emociones de alegría y agrado en los alumnos.  

Los jóvenes perciben como motivación para aprender, para sentirse alegres, con una 

emoción de agrado, concentración, interés y con diversión, al uso regular de videos 

acordes al tema que se esté tratando.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Me gusta Aprobar Prepa Profes Exito Mejor Otra ma Aprovec Intere Premios Seguro Ejemplo Profeso No mot Alegr Agrad Aburrimie Concentra Intere Triste Impoten Diver Inspira Aflicc Curiosid Satisfa Indife Confusi

Atracti 0.09 -0.06 0.01 -0.03 0.00 0.01 -0.06 0.01 -0.15 0.08 0.26 0.07 -0.03 -0.01 0.08 0.19 -0.16 -0.07 -0.15 0.03 -0.23 0.21 0.08 -0.15 0.03 0.01 -0.03 -0.05

Colorid 0.42 0.06 0.21 0.21 0.02 -0.15 0.18 -0.01 0.10 -0.14 0.08 0.05 0.25 -0.16 0.34 0.29 -0.09 0.16 0.13 -0.15 -0.04 0.22 0.19 -0.02 0.28 0.17 0.01 0.07

Funcion 0.20 -0.04 0.23 0.08 0.13 -0.05 -0.06 -0.03 0.17 -0.05 0.07 0.03 -0.07 -0.50 0.10 0.08 -0.14 0.20 0.16 -0.12 -0.08 -0.04 0.08 -0.20 0.02 0.38 -0.24 -0.26

Manipula 0.22 0.09 -0.12 0.03 -0.15 -0.01 0.10 0.04 -0.19 -0.16 0.16 0.19 0.08 0.12 -0.02 0.23 -0.07 0.22 0.24 0.05 -0.06 0.20 0.12 0.04 0.00 0.10 -0.01 0.16

Adecuad 0.18 -0.06 0.11 0.11 0.19 0.05 -0.06 0.05 0.04 -0.10 0.02 0.04 0.01 -0.03 0.12 -0.05 -0.01 0.11 0.17 -0.04 -0.05 -0.17 0.25 0.21 0.04 0.25 0.11 0.05

Creati 0.27 0.13 0.20 0.12 0.17 -0.02 0.12 0.23 0.10 -0.14 -0.03 -0.11 0.02 -0.24 0.13 0.28 -0.12 -0.02 0.26 -0.09 -0.13 0.11 0.15 -0.03 0.38 0.26 0.08 -0.03

Origin 0.14 -0.12 -0.05 0.30 0.05 -0.03 -0.08 -0.12 -0.16 -0.29 -0.01 0.06 0.16 -0.10 -0.05 0.02 0.08 0.09 0.06 -0.11 -0.25 -0.11 -0.01 -0.06 0.08 0.04 -0.16 -0.06

Accesi 0.18 -0.12 0.10 0.24 0.12 0.16 -0.10 -0.05 0.10 0.00 -0.05 0.10 0.07 -0.23 -0.07 -0.06 -0.09 0.29 0.18 -0.07 -0.04 -0.10 -0.04 0.06 0.18 0.04 0.03 0.05

Reglas 0.12 -0.03 0.11 -0.05 0.34 -0.04 -0.04 0.03 0.30 -0.05 0.00 -0.05 0.14 -0.10 0.15 0.11 0.02 0.16 0.28 -0.12 -0.18 0.01 0.13 -0.08 0.01 0.16 -0.10 -0.16

Releva -0.16 0.08 0.01 0.06 0.13 0.08 0.03 0.05 -0.14 0.13 0.33 -0.03 -0.09 0.02 -0.08 0.07 -0.02 0.01 0.00 0.06 -0.02 0.24 0.07 -0.18 -0.02 0.04 -0.04 -0.01

Rompe -0.11 -0.08 -0.15 -0.06 0.01 0.03 -0.06 0.06 0.15 -0.13 -0.09 -0.20 -0.09 -0.16 -0.18 -0.04 0.01 0.10 0.09 -0.04 0.12 -0.04 -0.06 0.03 -0.02 0.05 0.07 -0.18

Memor 0.03 -0.05 -0.04 0.12 0.08 0.00 -0.08 -0.04 0.16 -0.02 -0.01 -0.13 0.06 -0.18 0.01 -0.04 -0.16 0.02 0.05 -0.06 -0.10 0.00 0.12 0.12 0.08 0.08 0.12 -0.04

Crucig 0.17 -0.30 0.07 0.09 0.03 0.07 0.00 -0.03 0.26 -0.17 0.11 0.14 0.14 -0.22 0.21 0.00 -0.25 0.19 0.10 -0.10 -0.04 0.17 0.02 0.14 0.32 0.17 0.14 -0.16

Sopas 0.27 0.12 0.01 -0.09 -0.02 -0.02 0.36 0.12 0.23 -0.02 0.01 0.13 0.35 -0.16 0.31 0.59 -0.13 0.25 0.28 -0.19 -0.15 0.25 0.21 -0.02 0.17 0.16 0.04 -0.07

Historie 0.35 -0.23 0.33 0.24 0.04 0.23 -0.04 -0.06 0.03 0.05 0.21 0.29 0.14 -0.13 0.42 0.22 -0.23 0.20 0.02 -0.23 0.06 0.13 0.22 -0.04 -0.01 0.11 -0.02 -0.10

Cartel 0.22 -0.08 0.04 0.11 0.00 -0.01 0.06 0.05 0.04 0.04 0.14 0.11 0.20 -0.07 0.33 0.31 -0.21 0.19 0.19 -0.03 0.01 0.18 0.10 -0.05 0.20 0.24 0.02 -0.08

Juegos 0.12 -0.06 0.02 -0.08 -0.02 0.07 0.13 0.04 0.00 -0.06 -0.01 0.03 0.17 0.05 0.17 0.05 -0.02 -0.02 0.08 -0.03 0.12 0.16 0.05 0.18 -0.04 0.00 0.16 0.03

Videos 0.37 -0.27 0.25 -0.02 0.22 0.04 -0.15 -0.16 0.24 -0.18 0.26 0.05 0.25 -0.30 0.23 0.38 -0.30 0.33 0.36 -0.27 -0.23 0.32 0.28 -0.22 0.17 0.28 -0.21 -0.25

Relaci 0.20 -0.08 0.17 0.06 0.06 0.03 0.19 0.03 0.06 0.10 0.09 0.00 -0.02 -0.17 0.37 0.27 -0.23 0.09 -0.01 -0.02 0.13 0.03 0.29 0.01 0.02 0.22 0.03 -0.12

Presenta 0.20 -0.30 0.23 0.10 0.15 -0.02 -0.20 -0.19 0.23 -0.19 0.09 -0.13 0.20 -0.36 0.14 0.28 -0.16 0.15 0.21 -0.22 -0.17 0.09 0.15 -0.30 0.15 0.23 -0.28 -0.33

Trazar 0.10 0.00 -0.03 -0.07 0.05 -0.06 -0.13 0.07 0.15 0.14 0.27 0.08 -0.03 0.04 0.01 0.19 -0.07 0.10 0.01 0.01 -0.04 0.36 0.04 0.02 0.06 -0.02 0.06 -0.02

Colorea 0.30 -0.14 0.02 -0.12 -0.14 -0.09 0.01 0.07 -0.03 -0.03 0.00 0.03 0.03 -0.07 0.27 0.22 -0.20 -0.05 0.00 -0.19 0.08 -0.04 -0.04 -0.07 0.06 0.03 -0.03 0.00

Me gusta Aprobar Prepa Profes Exito Mejor Otra ma Aprovec Intere Premios Seguro Ejemplo Profeso No mot Alegr Agrad Aburrimie Concentra Intere Triste Impoten Diver Inspira Aflicc Curiosid Satisfa Indife Confusi

Atracti 0.09 -0.06 0.01 -0.03 0.00 0.01 -0.06 0.01 -0.15 0.08 0.26 0.07 -0.03 -0.01 0.08 0.19 -0.16 -0.07 -0.15 0.03 -0.23 0.21 0.08 -0.15 0.03 0.01 -0.03 -0.05

Colorid 0.42 0.06 0.21 0.21 0.02 -0.15 0.18 -0.01 0.10 -0.14 0.08 0.05 0.25 -0.16 0.34 0.29 -0.09 0.16 0.13 -0.15 -0.04 0.22 0.19 -0.02 0.28 0.17 0.01 0.07

Funcion 0.20 -0.04 0.23 0.08 0.13 -0.05 -0.06 -0.03 0.17 -0.05 0.07 0.03 -0.07 -0.50 0.10 0.08 -0.14 0.20 0.16 -0.12 -0.08 -0.04 0.08 -0.20 0.02 0.38 -0.24 -0.26

Manipula 0.22 0.09 -0.12 0.03 -0.15 -0.01 0.10 0.04 -0.19 -0.16 0.16 0.19 0.08 0.12 -0.02 0.23 -0.07 0.22 0.24 0.05 -0.06 0.20 0.12 0.04 0.00 0.10 -0.01 0.16

Adecuad 0.18 -0.06 0.11 0.11 0.19 0.05 -0.06 0.05 0.04 -0.10 0.02 0.04 0.01 -0.03 0.12 -0.05 -0.01 0.11 0.17 -0.04 -0.05 -0.17 0.25 0.21 0.04 0.25 0.11 0.05

Creati 0.27 0.13 0.20 0.12 0.17 -0.02 0.12 0.23 0.10 -0.14 -0.03 -0.11 0.02 -0.24 0.13 0.28 -0.12 -0.02 0.26 -0.09 -0.13 0.11 0.15 -0.03 0.38 0.26 0.08 -0.03

Origin 0.14 -0.12 -0.05 0.30 0.05 -0.03 -0.08 -0.12 -0.16 -0.29 -0.01 0.06 0.16 -0.10 -0.05 0.02 0.08 0.09 0.06 -0.11 -0.25 -0.11 -0.01 -0.06 0.08 0.04 -0.16 -0.06

Accesi 0.18 -0.12 0.10 0.24 0.12 0.16 -0.10 -0.05 0.10 0.00 -0.05 0.10 0.07 -0.23 -0.07 -0.06 -0.09 0.29 0.18 -0.07 -0.04 -0.10 -0.04 0.06 0.18 0.04 0.03 0.05

Reglas 0.12 -0.03 0.11 -0.05 0.34 -0.04 -0.04 0.03 0.30 -0.05 0.00 -0.05 0.14 -0.10 0.15 0.11 0.02 0.16 0.28 -0.12 -0.18 0.01 0.13 -0.08 0.01 0.16 -0.10 -0.16

Releva -0.16 0.08 0.01 0.06 0.13 0.08 0.03 0.05 -0.14 0.13 0.33 -0.03 -0.09 0.02 -0.08 0.07 -0.02 0.01 0.00 0.06 -0.02 0.24 0.07 -0.18 -0.02 0.04 -0.04 -0.01

Rompe -0.11 -0.08 -0.15 -0.06 0.01 0.03 -0.06 0.06 0.15 -0.13 -0.09 -0.20 -0.09 -0.16 -0.18 -0.04 0.01 0.10 0.09 -0.04 0.12 -0.04 -0.06 0.03 -0.02 0.05 0.07 -0.18

Memor 0.03 -0.05 -0.04 0.12 0.08 0.00 -0.08 -0.04 0.16 -0.02 -0.01 -0.13 0.06 -0.18 0.01 -0.04 -0.16 0.02 0.05 -0.06 -0.10 0.00 0.12 0.12 0.08 0.08 0.12 -0.04

Crucig 0.17 -0.30 0.07 0.09 0.03 0.07 0.00 -0.03 0.26 -0.17 0.11 0.14 0.14 -0.22 0.21 0.00 -0.25 0.19 0.10 -0.10 -0.04 0.17 0.02 0.14 0.32 0.17 0.14 -0.16

Sopas 0.27 0.12 0.01 -0.09 -0.02 -0.02 0.36 0.12 0.23 -0.02 0.01 0.13 0.35 -0.16 0.31 0.59 -0.13 0.25 0.28 -0.19 -0.15 0.25 0.21 -0.02 0.17 0.16 0.04 -0.07

Historie 0.35 -0.23 0.33 0.24 0.04 0.23 -0.04 -0.06 0.03 0.05 0.21 0.29 0.14 -0.13 0.42 0.22 -0.23 0.20 0.02 -0.23 0.06 0.13 0.22 -0.04 -0.01 0.11 -0.02 -0.10

Cartel 0.22 -0.08 0.04 0.11 0.00 -0.01 0.06 0.05 0.04 0.04 0.14 0.11 0.20 -0.07 0.33 0.31 -0.21 0.19 0.19 -0.03 0.01 0.18 0.10 -0.05 0.20 0.24 0.02 -0.08

Juegos 0.12 -0.06 0.02 -0.08 -0.02 0.07 0.13 0.04 0.00 -0.06 -0.01 0.03 0.17 0.05 0.17 0.05 -0.02 -0.02 0.08 -0.03 0.12 0.16 0.05 0.18 -0.04 0.00 0.16 0.03

Videos 0.37 -0.27 0.25 -0.02 0.22 0.04 -0.15 -0.16 0.24 -0.18 0.26 0.05 0.25 -0.30 0.23 0.38 -0.30 0.33 0.36 -0.27 -0.23 0.32 0.28 -0.22 0.17 0.28 -0.21 -0.25

Relaci 0.20 -0.08 0.17 0.06 0.06 0.03 0.19 0.03 0.06 0.10 0.09 0.00 -0.02 -0.17 0.37 0.27 -0.23 0.09 -0.01 -0.02 0.13 0.03 0.29 0.01 0.02 0.22 0.03 -0.12

Presenta 0.20 -0.30 0.23 0.10 0.15 -0.02 -0.20 -0.19 0.23 -0.19 0.09 -0.13 0.20 -0.36 0.14 0.28 -0.16 0.15 0.21 -0.22 -0.17 0.09 0.15 -0.30 0.15 0.23 -0.28 -0.33

Trazar 0.10 0.00 -0.03 -0.07 0.05 -0.06 -0.13 0.07 0.15 0.14 0.27 0.08 -0.03 0.04 0.01 0.19 -0.07 0.10 0.01 0.01 -0.04 0.36 0.04 0.02 0.06 -0.02 0.06 -0.02

Colorea 0.30 -0.14 0.02 -0.12 -0.14 -0.09 0.01 0.07 -0.03 -0.03 0.00 0.03 0.03 -0.07 0.27 0.22 -0.20 -0.05 0.00 -0.19 0.08 -0.04 -0.04 -0.07 0.06 0.03 -0.03 0.00

Tabla 9 Análisis correlacional de Uso de material didáctico y motivación 
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Me gusta Aprobar Prepa Profes Exito Mejor Otra ma Aprovec Intere Premios Seguro Ejemplo Profeso No mot Alegr Agrad Aburrimie Concentra Intere Triste Impoten Diver Inspira Aflicc Curiosid Satisfa Indife Confusi

Atracti 0.09 -0.06 0.01 -0.03 0.00 0.01 -0.06 0.01 -0.15 0.08 0.26 0.07 -0.03 -0.01 0.08 0.19 -0.16 -0.07 -0.15 0.03 -0.23 0.21 0.08 -0.15 0.03 0.01 -0.03 -0.05

Colorid 0.42 0.06 0.21 0.21 0.02 -0.15 0.18 -0.01 0.10 -0.14 0.08 0.05 0.25 -0.16 0.34 0.29 -0.09 0.16 0.13 -0.15 -0.04 0.22 0.19 -0.02 0.28 0.17 0.01 0.07

Funcion 0.20 -0.04 0.23 0.08 0.13 -0.05 -0.06 -0.03 0.17 -0.05 0.07 0.03 -0.07 -0.50 0.10 0.08 -0.14 0.20 0.16 -0.12 -0.08 -0.04 0.08 -0.20 0.02 0.38 -0.24 -0.26

Manipula 0.22 0.09 -0.12 0.03 -0.15 -0.01 0.10 0.04 -0.19 -0.16 0.16 0.19 0.08 0.12 -0.02 0.23 -0.07 0.22 0.24 0.05 -0.06 0.20 0.12 0.04 0.00 0.10 -0.01 0.16

Adecuad 0.18 -0.06 0.11 0.11 0.19 0.05 -0.06 0.05 0.04 -0.10 0.02 0.04 0.01 -0.03 0.12 -0.05 -0.01 0.11 0.17 -0.04 -0.05 -0.17 0.25 0.21 0.04 0.25 0.11 0.05

Creati 0.27 0.13 0.20 0.12 0.17 -0.02 0.12 0.23 0.10 -0.14 -0.03 -0.11 0.02 -0.24 0.13 0.28 -0.12 -0.02 0.26 -0.09 -0.13 0.11 0.15 -0.03 0.38 0.26 0.08 -0.03

Origin 0.14 -0.12 -0.05 0.30 0.05 -0.03 -0.08 -0.12 -0.16 -0.29 -0.01 0.06 0.16 -0.10 -0.05 0.02 0.08 0.09 0.06 -0.11 -0.25 -0.11 -0.01 -0.06 0.08 0.04 -0.16 -0.06

Accesi 0.18 -0.12 0.10 0.24 0.12 0.16 -0.10 -0.05 0.10 0.00 -0.05 0.10 0.07 -0.23 -0.07 -0.06 -0.09 0.29 0.18 -0.07 -0.04 -0.10 -0.04 0.06 0.18 0.04 0.03 0.05

Reglas 0.12 -0.03 0.11 -0.05 0.34 -0.04 -0.04 0.03 0.30 -0.05 0.00 -0.05 0.14 -0.10 0.15 0.11 0.02 0.16 0.28 -0.12 -0.18 0.01 0.13 -0.08 0.01 0.16 -0.10 -0.16

Releva -0.16 0.08 0.01 0.06 0.13 0.08 0.03 0.05 -0.14 0.13 0.33 -0.03 -0.09 0.02 -0.08 0.07 -0.02 0.01 0.00 0.06 -0.02 0.24 0.07 -0.18 -0.02 0.04 -0.04 -0.01

Rompe -0.11 -0.08 -0.15 -0.06 0.01 0.03 -0.06 0.06 0.15 -0.13 -0.09 -0.20 -0.09 -0.16 -0.18 -0.04 0.01 0.10 0.09 -0.04 0.12 -0.04 -0.06 0.03 -0.02 0.05 0.07 -0.18

Memor 0.03 -0.05 -0.04 0.12 0.08 0.00 -0.08 -0.04 0.16 -0.02 -0.01 -0.13 0.06 -0.18 0.01 -0.04 -0.16 0.02 0.05 -0.06 -0.10 0.00 0.12 0.12 0.08 0.08 0.12 -0.04

Crucig 0.17 -0.30 0.07 0.09 0.03 0.07 0.00 -0.03 0.26 -0.17 0.11 0.14 0.14 -0.22 0.21 0.00 -0.25 0.19 0.10 -0.10 -0.04 0.17 0.02 0.14 0.32 0.17 0.14 -0.16

Sopas 0.27 0.12 0.01 -0.09 -0.02 -0.02 0.36 0.12 0.23 -0.02 0.01 0.13 0.35 -0.16 0.31 0.59 -0.13 0.25 0.28 -0.19 -0.15 0.25 0.21 -0.02 0.17 0.16 0.04 -0.07

Historie 0.35 -0.23 0.33 0.24 0.04 0.23 -0.04 -0.06 0.03 0.05 0.21 0.29 0.14 -0.13 0.42 0.22 -0.23 0.20 0.02 -0.23 0.06 0.13 0.22 -0.04 -0.01 0.11 -0.02 -0.10

Cartel 0.22 -0.08 0.04 0.11 0.00 -0.01 0.06 0.05 0.04 0.04 0.14 0.11 0.20 -0.07 0.33 0.31 -0.21 0.19 0.19 -0.03 0.01 0.18 0.10 -0.05 0.20 0.24 0.02 -0.08

Juegos 0.12 -0.06 0.02 -0.08 -0.02 0.07 0.13 0.04 0.00 -0.06 -0.01 0.03 0.17 0.05 0.17 0.05 -0.02 -0.02 0.08 -0.03 0.12 0.16 0.05 0.18 -0.04 0.00 0.16 0.03

Videos 0.37 -0.27 0.25 -0.02 0.22 0.04 -0.15 -0.16 0.24 -0.18 0.26 0.05 0.25 -0.30 0.23 0.38 -0.30 0.33 0.36 -0.27 -0.23 0.32 0.28 -0.22 0.17 0.28 -0.21 -0.25

Relaci 0.20 -0.08 0.17 0.06 0.06 0.03 0.19 0.03 0.06 0.10 0.09 0.00 -0.02 -0.17 0.37 0.27 -0.23 0.09 -0.01 -0.02 0.13 0.03 0.29 0.01 0.02 0.22 0.03 -0.12

Presenta 0.20 -0.30 0.23 0.10 0.15 -0.02 -0.20 -0.19 0.23 -0.19 0.09 -0.13 0.20 -0.36 0.14 0.28 -0.16 0.15 0.21 -0.22 -0.17 0.09 0.15 -0.30 0.15 0.23 -0.28 -0.33

Trazar 0.10 0.00 -0.03 -0.07 0.05 -0.06 -0.13 0.07 0.15 0.14 0.27 0.08 -0.03 0.04 0.01 0.19 -0.07 0.10 0.01 0.01 -0.04 0.36 0.04 0.02 0.06 -0.02 0.06 -0.02

Colorea 0.30 -0.14 0.02 -0.12 -0.14 -0.09 0.01 0.07 -0.03 -0.03 0.00 0.03 0.03 -0.07 0.27 0.22 -0.20 -0.05 0.00 -0.19 0.08 -0.04 -0.04 -0.07 0.06 0.03 -0.03 0.00

Tabla 9 Análisis correlacional de Uso de material didáctico y motivación continuación  
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VIII. CONCLUSIONES 

En el presente capítulo se proporciona información en forma organizada e integrada 

de los hallazgos más relevantes de la investigación, se formulan las respuestas a las 

interrogantes de investigación, se constata la hipótesis del trabajo. De igual forma se 

menciona si se cumplió con los objetivos de dicha investigación.  

Se concluye que el material didáctico es el conjunto de actividades y recursos en la 

que los alumnos interactúan, observan, escuchan y juegan para tratar algún tema. Con 

esto se puede afirmar que contribuyen a que los alumnos se sientan más motivados, 

con ganas de aprender y que cumple con el propósito de la escuela. Por otra parte, la 

motivación se define como las razones por las cuales los estudiantes o personas 

pueden realizar alguna acción con sentimientos positivos.  

Se concluye que los alumnos perciben a un material didáctico como motivante si este 

tiene reglas bien definidas, si es accesible, funcional, relevante, manipulable, creativo, 

colorido, atractivo y original. Este podrá contribuir a que los alumnos tengan mayor 

éxito e interés hacia el aprendizaje. 

El material didáctico tiene importancia para los jóvenes cuando ellos pueden 

manipularlo y se les ha proporcionado para su manejo, y que ellos puedan realizar las 

actividades propuestas, con esto se puede percibir que a los jóvenes les gusta estar 

en constante actividad para poder sentirse motivados al aprendizaje, el uso del 

material didáctico en clase deja atrás la monotonía con la que muchas veces se trabaja 

en el aula.  

En cuestión de los tipos de material didáctico utilizados y la frecuencia con la que se 

usan en la clase, se concluye que ayudan a motivar al alumno aquellos en los que 

debe colorear, trazar alguna figura o dibujar, contestar sopas de letras y la exposición 

de cartelones. Con ello se establece una relación entre el uso del material didáctico en 

el aula y la motivación, ya que, la implementación de este tipo de material en donde la 

clase se vuelve interesante al utilizar diversos tipos de materiales y el gusto por el 

tratado de estos. 
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Se infiere que las razones para motivarse a aprender son el tener éxito, tener una 

profesión, entrar a la preparatoria, el gusto por aprender y el interés que en ellos 

genera. Los alumnos tienen metas a mediano y largo plazo, ya sea por sus 

aspiraciones a tener una profesión o por entrar a la preparatoria, situaciones que ellos 

vinculan con la motivación de aprender.  

Se afirma que, las emociones positivas de alegría, agrado, diversión, concentración, 

inspiración, interés, curiosidad y satisfacción son las que manifiestan los jóvenes 

cuando el docente utiliza material didáctico. Estos recursos ayudarán a generar un 

ambiente de aprendizaje que estimula y emocione a los alumnos.  

Contrario a lo establecido se puede concluir que cuando los jóvenes manifiestan 

emociones negativas como la impotencia, la confusión, el aburrimiento, la indiferencia, 

la aflicción y la tristeza es por la falta del uso de material didáctico, y con esto los 

jóvenes no se sentirán motivados a aprender.  

Se concluye que el material didáctico que genera en los alumnos una sensación de 

relevancia hará que los jóvenes se sientan seguros a la hora de aprender. 

Si el material didáctico utilizado es funcional y creativo, los alumnos sentirán una 

emoción de satisfacción y en ellos se manifestará la curiosidad hacia el aprendizaje. 

Relacionado con la curiosidad que tengan los alumnos, se afirma que se sentirán 

motivados si el material despierta en ellos esta emoción, y la cual tendrá repercusión 

con la motivación a tener una profesión. Es por ello que en cuanto a las emociones se 

puede afirmar que si existe una relación entre las emociones positivas y el uso del 

material didáctico 

El uso frecuente de crucigramas como material didáctico en las clases se relaciona 

con la motivación en los jóvenes para poder aprobar el año escolar, y con esto se 

despierta en ellos una emoción de curiosidad, atributo que es punto clave en el interés 

que los jóvenes tengan hacia el aprendizaje que se les está proporcionando. El uso 

frecuente de sopas de letras para tratar algún tema tiene vinculación con la motivación 
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que tienen los alumnos de encontrar otra manera de aprender, de igual forma el agrado 

que le tienen hacia los profesores se asocia con las emociones de alegría y agrado.  

El utilizar de forma frecuente material didáctico suscita que a los alumnos les guste 

aprender, que los motive a entrar a la preparatoria, a ser ejemplo de sus compañeros 

y les da una emoción de alegría. Los cartelones como material didáctico y su uso 

frecuente en las clases se relacionan con las emociones de alegría y agrado en los 

alumnos. Los jóvenes perciben como motivación para aprender, el sentirse alegres, 

con una emoción de agrado, concentración, interés y con diversión, al uso regular de 

videos acordes al tema que se esté tratando.  

En forma general se concluye que, existe una relación entre el uso del material 

didáctico y la motivación, ya que si los jóvenes encuentran diversos atributos y tipos 

de materiales que les interesen, estos tendrán mayor motivación para poder aprender, 

de igual forma los jóvenes relacionan diversos motivos tanto intrínsecos como 

extrínsecos para sentirse motivados; una razón de tipo exterior sería el uso del material 

didáctico que se lleve a cabo en la clase. De igual forma se encuentra una relación 

entre las emociones positivas y el uso de material didáctico, ya que estas ayudarán al 

incremento de su motivación, contario a lo que sucede con las emociones negativas 

cuando no se utiliza material.  
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IX. DISCUSIÓN 

El siguiente apartado, proporciona un contraste entre los principales hallazgos de la 

investigación y los referentes teóricos que sustentan el estudio.  

La relación entre material didáctico y motivación lleva a concluir que, si los recursos 

didácticos logran despertar en los alumnos una motivación para estudiar, deben de ser 

creativos, originales, emocionantes y que estimulen al alumno. Aunque la motivación 

en sí no existe, ya que es un concepto abstracto que se utiliza para referirnos a las 

circunstancias o razones por las cuales alguna persona realiza alguna acción.  

Para ello se ha establecido como objetivo el encontrar la relación que hay entre la 

motivación y el uso del material didáctico. Mismo que se ha tomado como un referente 

exterior para propiciar la motivación en los alumnos.  

En el apartado de conclusiones se llegó a la inferencia de que las emociones positivas 

como: alegría, agrado, diversión, concentración, inspiración, interés, curiosidad y 

satisfacción son las relacionadas con el uso de material didáctico en el aula. Estos 

recursos ayudan a estimular y emocionar el aprendizaje del alumno, inferencia que 

tienen similitud con lo descrito por Brandão (2015) en su documento, Material Didáctico 

de Matemática en la Educación de Jóvenes y Adultos: desafíos y perspectivas, en 

donde describe que, el impacto es positivo en los alumnos, ayudando a superar las 

limitantes y mostrándolo como una alternativa favorable para la enseñanza de las 

matemáticas.  

Por parte de la investigación, La motivación y el aprendizaje, elaborada por Carrillo, 

Padilla, Rosero y Villagómez (2009) se especifica el valor de la relación de los 

conocimientos y el aprendizaje con el desarrollo de la creatividad, la reflexión y la 

escucha activa en la construcción de ambientes físicos y emocionales para propiciar 

el aprendizaje y la generación de motivación por una mejor participación y bienestar al 

momento de aprender. Estos hallazgos se pueden contrastar con lo afirmado en las 

conclusiones del estudio, acerca del atributo de creatividad del material utilizado, ya 

que este despertará en los estudiantes una curiosidad hacia el aprendizaje.  
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Entre la relación existente del material didáctico en el aula y la motivación, se describe 

que la implementación de actividades donde deban colorear, realizar trazos o dibujos, 

hacer sopas de letras o exposiciones con cartelones vinculará a los alumnos con la 

motivación y el interés que tengan hacia la clase. La misma se volverá interesante al 

utilizar diversos tipos de materiales y el gusto por el tratado de estos. Esto se puede 

cotejar con los hallazgos obtenidos por parte de Muñoz & Valenzuela (2014), en donde 

explica que, las practicas pedagógicas rígidas y sin desafío cognitivo por parte del 

estudiante podrá ser una fuente de desmotivación hacia el aprendizaje.  

Por otra parte, el presente estudio concluye que los jóvenes para sentirse motivados 

a aprender son el tener éxito, tener una profesión y entrar a la preparatoria. Dando un 

amplio criterio para inferir que los alumnos tienen metas a mediano y largo plazo, 

situaciones que ellos vinculan con la motivación hacia el aprendizaje.  

De igual forma se concluye que el uso frecuente de crucigramas e historietas, como 

material didáctico, se relaciona con la motivación en los jóvenes para poder aprobar el 

año escolar y entrar a una educación media superior. Esto comprueba los hallazgos 

realizados por Pernilla (2011) en su investigación, La relevancia del material didáctico 

dentro del aula, en donde describe como principal objetivo el comprobar si la 

enseñanza está enfocada en base a los intereses personales de los alumnos.  

Los resultados obtenidos por el investigador mostraron que es importante que el 

material se enfoque en aspectos como el interés personal, la utilidad práctica para el 

futuro y la realidad fuera del aula. En donde los materiales aumentaran su motivación, 

y responden mejor al interés de los estudiantes. De igual forma, concluye que los 

alumnos se inclinan más por el material que les otorgue conocimientos útiles para sus 

estudios superiores, en este caso entrar a la preparatoria o tener una profesión. 

Con base a lo concluido por Kazarián y Prida (2014) en donde afirman que los alumnos 

muestran una preferencia hacia los materiales lúdicos y los juegos, siendo estos 

motivantes.  
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X. PROPUESTAS DE ACCIÓN, CAMBIO Y TRANSFORMACIÓN 

El presente apartado, contiene propuesta de acción, para el logro de un cambio o 

transformación en el sector educativo.  

1. Propuestas de Acción  

Capacitación para los alumnos en cuanto al uso y manejo del material didáctico (entre 

algunos el cómo completar algún crucigrama, o sobre juegos de mesa, etc.) 

Plataforma para docentes, en donde se compartan ideas acerca de material didáctico 

para temas en específico, o en dónde la SEP de aportaciones para la descarga de 

materiales y posteriormente sean utilizados por los docentes 

2. Propuestas de Cambio 

Taller docente en donde se dará una clase muestra acerca de la manera en como se 

debe de utilizar el material didáctico, de esta forma se da una propuesta de cambio del 

uso del material didáctico para motivar el aprendizaje de los alumnos  

Generación de un compendio de materiales didácticos, en donde se les presente la 

clase para el cual va dirigido, tema, objetivos, materiales a utilizar, reglamento del 

juego o actividad.  

Contribuir con la SEP para realizar conferencias e intercambios de ponencias y de 

experiencias en el tema de material didáctico y motivación. Donde los docentes 

puedan compartir sus ideas acerca de la creación de diferentes materiales didácticos.  

Contribuir en la difusión de platicas hacia los padres y maestros con especialistas en 

el tema para mejorar la motivación de los alumnos, en donde se puedan intercambiar 

ideas.  
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3. Propuestas de Transformación 

Contribuir con la SEDU a realizar talleres de capacitación acerca de la creación de 

material didáctico y creatividad, de acuerdo con la clase, tema, subtema, objetivo, 

aprendizaje esperado, etc.  

Colaborar con psicólogas especializadas en la elaboración de talleres en donde se 

motive a los jóvenes a estudiar.  

Integración en el plan de estudios de los alumnos de la Normal Superior de alguna 

materia para la creación de material didáctico y del uso y manejo del mismo.  

Colaborar y contribuir con la SEP/SEDU o gobierno de cada estado en la 

implementación de un diplomado acerca del uso del material didáctico, así como las 

repercusiones que tiene este en el aprendizaje de los alumnos, se puede mostrar en 

diferentes materias, las complicaciones que se pudiera tener con él, los beneficios, la 

forma en que se deben de aplicar, la generación de una justificación del mismo, etc.  
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XII. ANEXOS 

1. Anexo 1 Instrumento de medición  

 

Posgrado Escuela Superior del Estado de Coahuila 

Maestría en Educación Obligatoria  

Octubre 2017 

Material didáctico y motivación  

 

 

 

 

 

La presente encuesta tiene como objetivo fundamental conocer su opinión acerca del 

uso de material didáctico en el aula.  

Instrucciones de llenado 

A continuación, se presentarán cuatro apartados que contiene diferentes parámetros, 

se deberá dar un valor a cada uno del 0 al 10, sin excluir ninguna respuesta.  

Se agradece de antemano su valiosa colaboración y el tiempo tomado para contestar 

esta encuesta. 

 

 

1. Califica las características del material que utiliza tu maestro en el aula 

 

Atractivo  Creativo  

Colorido  Original  

Funcional  Accesible  

Edad: _____________________                 Sexo:       Femenino         Masculino  

Grado escolar: __________________ 

Escuela: __________________________________________________________________ 

Material didáctico 
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Manipulable  Las reglas están bien definidas  

Adecuado a tu edad  Relevante   

 

2. Asigna un valor de en qué medida tu maestro utiliza los siguientes materiales 

en el bimestre  

Rompecabezas  Juegos de mesa  

Memoramas  Videos  

Crucigramas  Relación de imágenes   

Sopas de letras   Presentaciones en POWER 

POINT/Prezi 

 

Historietas  Trazar figuras/Dibujar   

Cartelones  Colorear algún dibujo   

 

 

 

3. ¿Cuál de estas razones te motivan a aprender? 

 

Me gusta aprender  Aprovechar mi tiempo    

Aprobar el año   Me interesa   

Entrar a la preparatoria   Por los premios   

Tener una profesión   Me siento seguro   

Tener éxito   Ser ejemplo de mis compañeros   

Para ser el mejor   Me agradan los profesores   

Otra manera de aprender   No me motiva aprender    

 

Motivación en la clase 
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4. Asigna un valor a las siguientes emociones que se generan en ti cuando realizas 

actividades didácticas (las mencionadas anteriormente) 

Alegría  Diversión   

Agrado   Inspiración   

Aburrimiento  Aflicción   

Concentración   Curiosidad  

Interés  Satisfacción   

Tristeza  Indiferencia  

Impotencia  Confusión   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

56 
 

2. Anexo 2 Análisis de Alfa de Cronbach 

 

 

 

 

 

 

 

 

 si es borrable S² si es borrable S si es borrable Item correlación total Alfa si es borrable

Atracti 352.613 1347.650 36.710 0.026 0.758

Colorid 352.707 1304.314 36.115 0.359 0.748

Funcion 352.360 1339.004 36.592 0.103 0.755

Manipula 353.413 1308.696 36.176 0.167 0.754

Adecuad 353.107 1306.709 36.148 0.168 0.754

Creati 352.187 1334.125 36.526 0.256 0.753

Origin 352.800 1337.120 36.567 0.087 0.756

Accesi 352.093 1343.178 36.649 0.149 0.755

Reglas 352.013 1343.053 36.648 0.122 0.755

Releva 352.440 1344.327 36.665 0.084 0.756

Rompe 360.613 1350.051 36.743 0.000 0.759

Memor 359.307 1323.093 36.374 0.082 0.759

Crucig 356.387 1257.811 35.466 0.290 0.748

Sopas 352.693 1291.439 35.937 0.356 0.747

Historie 354.853 1249.832 35.353 0.362 0.744

Cartel 352.827 1295.477 35.993 0.327 0.748

Juegos 360.240 1302.396 36.089 0.230 0.751

Videos 357.947 1252.237 35.387 0.297 0.748

Relaci 353.827 1279.370 35.768 0.319 0.747

Presenta 357.933 1326.302 36.418 0.054 0.761

Trazar 352.093 1326.458 36.421 0.181 0.753

Colorea 352.013 1332.386 36.502 0.145 0.754

Tabla 10 Análisis de Alfa de Cronbach 
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 si es borrable S² si es borrable S si es borrable Item correlación total Alfa si es borrable

Me gusta 352.387 1302.264 36.087 0.483 0.747

Aprobar 353.160 1327.334 36.433 0.088 0.757

Prepa 352.013 1319.053 36.319 0.346 0.750

Profes 351.973 1321.173 36.348 0.343 0.751

Exito 351.907 1349.551 36.736 0.078 0.756

Mejor 353.147 1286.792 35.872 0.406 0.746

Otra ma 353.747 1278.189 35.752 0.365 0.746

Aprovec 353.147 1303.965 36.110 0.249 0.751

Intere 352.440 1308.646 36.175 0.360 0.749

Premios 353.973 1309.493 36.187 0.162 0.754

Seguro 352.840 1294.028 35.973 0.424 0.746

Ejemplo 353.387 1276.264 35.725 0.430 0.744

Profeso 353.307 1307.893 36.165 0.251 0.751

No mot 359.133 1373.662 37.063 -0.117 0.770

Alegr 352.547 1272.221 35.668 0.598 0.742

Agrad 352.867 1306.222 36.142 0.349 0.749

Aburrimie 356.587 1379.976 37.148 -0.140 0.771

Concentra 353.067 1295.556 35.994 0.363 0.747

Intere 353.200 1302.880 36.095 0.258 0.750

Triste 359.173 1343.957 36.660 -0.002 0.763

Impoten 356.013 1315.346 36.268 0.076 0.761

Diver 352.933 1278.036 35.750 0.471 0.744

Inspira 353.200 1275.547 35.715 0.500 0.743

Aflicc 357.107 1260.068 35.497 0.296 0.748

Curiosid 353.493 1284.437 35.839 0.335 0.747

Satisfa 354.000 1254.107 35.413 0.489 0.741

Indife 357.053 1264.157 35.555 0.269 0.750

Confusi 356.293 1319.327 36.323 0.090 0.759

Tabla 11 Análisis de Alfa de Cronbach continuación 


